6 Zivost v PS

19. Uréite zivost jednotlivych prechodov zo sieti na obrézkoch:

€, B
10
p1 13 p2
" 2
x f 7 & 3
¥ ¥
- 13 Y 2 £ t 2

20. Nakreslite PS taki, ktord by obsahovala tolko prechodov kolko je hladin Zivosti, a zéroven kazdy prechod
by bol na inej hladine Zivosti. (skiiste minimalizovat pocet miest v PS)

21. Nakreslite PS, ktora je ohranicena, ziva a cyklicka.
22. Nakreslite PS, ktora je neohranicena, nezivéa a necyklicka.

23. Nakreslite PS, ktora je ohranicend, ziva a necyklické.
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