OOP - Bonusové zadanie

public float fullMatrix[][]
e public - obsah matice je mozné zvonka ubovolne menit
e float - porusuje zadanie: “matice pre dany Ciselny typ (celé Cisla, ¢isla s desatinnou
¢Ciarkou, vlastny Ciselny typ - kladné celé ¢isla)”, ked maticu inicializujem celymi
¢islami nemam zarucené Ze bude vzdy obsahovat len celé Cisla, priklad vyuzitia
celoc¢iselnych matic: reprezentécia obrazu -intenzita pixelu (hodnota 0-255), maticovy
zapis Petriho siete

public Matrix(String csvFile){...}
e 0 parsovanie matice zo stboru by sa nemal starat konstruktor
e kvoli separation of concerns je potrebné vytvorit zvlast triedu na pracu so siborom,
resp. s konkrétnym formatom siboru (CSV, XML, JSON, ...)

System.out.println("error message"); return null;
e informacia vhodna len pre pouzivatela, nie pre programatora pouzivajuceho kniznicu
e Co ak standardny vystup nie je pristupny pre pouzivatela? napr. Java webova
aplikacia, spravu ani neuvidi
e lepsie pouzit dostupnu vynimku alebo vytvorit vlastnui

try { .. } catch (Exception e) { e.printStackTrace(); }
e vynimka sa len vypiSe, program ide d'alej aj ked sa nepodarilo vykonat cely try blok
e pokial nie je mozné oSetrit vynimku priamo v danej metdde je lepsie je necatchovat
vbbec

class Matrix <T extends Number> {}
class IntegerMatrix extends Matrix {}
e trieda NaturalMatrix nespecifikuje genericky typ T triedy Matrix, lepSie by bolo
IntegerMatrix extends Matrix<Integer>

class Matrix<T extends Number> {
private Number[][] arr;
e pokial nie je genericky typ T vyuzity ako datovy typ premennej arr je zbytocny a vedie
k chybnym rieSeniam ako napr.:

if(a instanceof Double || b instanceof Double) {

} else if(a instanceof Float || b instanceof Float) {
} else if(a instanceof Long || b instanceof Long) {

} else {

}

e takéto riesenie je neflexibilné, ak chcem vyuzit tuto kniznicu a pridat si vlastny datovy
typ tak musim prepisovat interny kdd




class Multiplier {

List<List<Integer>> matrixOfInteger(...) { ... }
List<List<Float>> matrixOfFloat(...) { ... }
List<List<Double>> matrixOfDouble(...) { ... }

bud ponechat nasobenie v oddedenych triedach matic alebo vytvorit podobnym
Stylom samostatne Multiplier pre Integer, Float a Double

void

Multiply(), T plus_operation()

nazov metody ma zacinat malym pismenom ->multiply()
(https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-135099.html)
nepouzivat “_" v nazvoch (okrem konstant) -> plusOperation()

int

r; // pocet riadkov
nema zmysel pouzivat skratky a potom ich komentovat, radsej pouzit plny nazov

interface MatrixFunctionality {

Matrix matrixAddition(Matrix matrix1);
Matrix matrixMultiplication(Matrix matrix1);
Matrix matrixSubtraction(Matrix matrix1);
Matrix matrixImport(String path);

void matrixExport(String path);

ak uz ma interface v nazve Matrix nemusi kazda metdda zacinat matrix, zbyto¢ne to
zhorsuje Citatelnost kodu



https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-135099.html

