Zadanie C. 1 [10b]

Napiste program, ktory dokaze zadefinovat’ Petriho siet’ na ktorej je mozné spustat’ prechody.
Pouzite objektovo-orientovany pristup (dedenie a polymorfizmus), nezabudnite na spravne
pouzitie modifikatorov pristupu pre triedy a ich atributy.

Podrobne;jsi popis zadania:

Petriho siet’ je tvorend troma objektmi (Prechod, Miesto, Hrana). Petriho siet’ dokaze sptstat’
prechody a tym vie menit’ znackovanie siete (pocet znaciek v miestach). Vytvorte si prislusné
triedy, ktoré reprezentuji prechody, miesta, hrany a samotnu Petriho siet. Trieda
reprezentujuca Petriho siet’ musi obsahovat’ metodu, ktord spusti prechod identifikovany
svojim ID. Toto ID sa predava ako argument do metddy. Petriho siet’ musi podporovat’ hrany
s nasobnost'ou viac ako 1. Hrany mdzu byt: normdlne alebo reset. Pri rieSeni zadania dbajte
na roz§iriteI'nost, pretoze budtce zadania budi nadvézovat'.

V zadani oSetrite nasledujuce pripady:

1. Osetrite, aby sa dal spustit’ iba spustiteI'ny prechod. *

2. Ogetrite, aby sa nedala vytvorit’ hrana medzi vrcholmi rovnakymi typu (place-place,
transition-transition).*

3. Ogetrite, aby vytvorena hrana mala vZdy nastaveny vstupny a vystupny vrchol (aby sa

nedala vytvorit’ hrana, ktord nikam nevedie a opacne). *

Osetrite spustenie prechodu s hranou nasobnosti viac ako 1.

ok

OsSetrite, aby sa nedala vytvorit’ hrana s nasobnost'ou mensou ako 1. *
6. Osetrite, aby zaciato¢ny bod reset hrany nemohol byt’ prechod. *

* treba pouzit’ vhodnt vynimku pre dany pripad (nie vSeobecnu vynimku Exception)

V main metdde vytvorte novy objekt Petriho siete reprezentujici siet’ na nasledujucom
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Miesta: [pl, p2, p3]

Pociato¢né znackovanie: [1, 0, 0]

Prechody: [t0, t1, t2, t3]

Hrany: [p1-t3, t3-p1, p1-tl, p1-t0, t3-p2, p2-t2, t1-p3, t2-p3, p3-t2, p3-t0]

Hodnotenie

Zadanie je hodnotené 10 bodmi. Odovzdany program musi byt skompilovatelny, inak je

hodnoteny 0 bodmi. Hlavny doraz v hodnoteni sa kladie na objektovy pristup a principy,

okrem iného:

vhodné pomenovanie tried a metdod v jednotnom jazyku (nazvy tried s velkym
pociatocnym pismenom, nazvy metdd s malym),

vhodné pouzitie modifikatorov pristupu (public, private, popripade protected) na
obmedzenie pristupu k metédam a atributom,

vyuzitie dedenia a polymorfizmu

pouzitie vynimiek na oSetrenie nedovoleného spravania (nehddzat’ a nezachytavat
vSeobecnu triedu Exception),

nepouZivajte nested classy,

vo vasich triedach nevytvéarajte statické metody (v zadani nie su potrebné).

V hlavnej triede nevytvarajte Ziadnu logiku siete, iba vytvorte novy objekt vzorovej
Petriho siete.

Odovzdavanie
Zadanie je potrebné odovzdat’ cez AIS do 24.3.2019 23:59. Odovzdava sa zozipovany projekt
(*.ZIP).


https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/javaOO/nested.html

