OOP CVICENIA

Cvicenie 2
2.1 Uloha: Zakladn4 syntax 2

Vytvorte program, ktory vypise na obrazovku znamenie v horoskope. Vstupom
do programu je v4§ ddtum narodenia (den a mesiac) a vystupom je vypis zna-
menia na obrazovku.

POMOCKA:

- Pouzite if - else if - else a switch - case konstrukciu.

- Napiste si pomocnu metédu, ktord, na zéklade datumu, vrati ¢islo reprezen-
tujice znamenie v horoskope .

- Vyuzite tito metédu v Main metdde.

- Vytvorte MENU, pomocou ktorého budete méct opakovane zistovat znamenia
alebo ukonc¢ite program.

2.2 Uloha: Definovanie a naplnenie pola

Napiste kratky program na ktorom sa nauéite pracovat s polom:

- Definujte jednorozmerné pole celych ¢isel lubovolnej velkosti.

- Napliite celé pole ¢islami zadanymi z kldvesnice.

- Overte si spravnost naéitanych hodnét pomocou vypisu na obrazovku.

2.3 Uloha: Inicializacia pola

Napiste kratky program na ktorom sa nauéite inicializovat novovytvorené pole:
- Inicializujte jednorozmerné pole (skiskte pouzit google a vyhladat java array
initialize) pevne danymi hodnotami.

- Overte si spravnost inicializdcie hodnét pomocou vypisu na obrazovku podobne
ako v tlohe 2a.

2.4 Uloha: Zotriedte pole ¢isel

Vyuzite skusenosti z predchadzajicej ulohy a vytvorte program, ktory zotriedi
pole ¢isel:

- Inicializujte alebo zadajte do pola celé isla (mdzete si ich aj ndhodne vygen-
erovat, viac info Oracle Docs )

- Pouzite Iubovolny algoritmus na zatriedenie pola od najmensieho po najvicsie
¢islo.

2.5 Uloha: Definovanie a naplnenie dvojrozmerného pola

Postupujte podla bodov z tlohy 2a, 2b prispésobte program pre pouzitie 2-
rozmerného pola celych ¢isel.


https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/docs/api/java.base/java/util/Random.html

2.6 Uloha: Vypocet determinantu Stvorcovej matice 3x3

Vyuzite skiisenosti z tilohy 4 na naplnenie 2-rozmerného pola celych &isel.
Viac informécii o vypocte determinantu WIKI


https://sk.wikipedia.org/wiki/Determinant_(matematika)
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