OOP Cvicenia

1 Cvicenie 1

1.1 Uloha 1: Hello world

Naprogramujte jednoduchy program, ktory vypiSe na obrazovku ”Hello world”.

1.2 Uloha 2: Zakladn4 syntax 1

Vytvorte si metédu, ktora porovnd 2 ¢isla a vrati: 1 ak je prvé ¢islo vacsie ako
druhé, 0 ak st obidve ¢isla rovnaké, -1 ak je prvé ¢islo mensie ako druhé.

Vyuzite tito metédu v hlavnej Main metdde, vstupom budu ¢iselné premenné
a vysledok vypiste.

2 Cvicenie 2

2.1 Uloha 1: Zakladna syntax

Vytvorte program, ktory vypise na obrazovku znamenie v horoskope. Vstupom
do programu je va$ ddtum narodenia (dei a mesiac) a vystupom je vypis zna-
menia na obrazovku.

POMOCKA:

- Pouzite if - else if - else a switch - case konstrukciu.

- Napiste si pomocnu metédu, ktord, na zdklade datumu, vrati ¢islo reprezen-
tujice znamenie v horoskope .

- Vyuzite tito metédu v Main metdde.

- Vytvorte MENU, pomocou ktorého budete méct opakovane zistovat znamenia
alebo ukonc¢ite program.

2.2 Uloha 2a: Definovanie a naplnenie pola

Napiste kratky program na ktorom sa nauéite pracovat s polom:

- Definujte jednorozmerné pole celych ¢isel lubovolnej velkosti.

- Naplnte celé pole ¢islami zadanymi z klavesnice.

- Overte si spravnost na¢itanych hodndt pomocou vypisu na obrazovku.



2.3 Uloha 2b: Inicializcia pola

Napiste kratky program na ktorom sa nauéite inicializovat novovytvorené pole:
- Inicializujte jednorozmerné pole (skiskte pozit google a vyhladat java array
initialize) pevne danymi hodnotami.

- Overte si spravnost inicializdcie hodnét pomocou vypisu na obrazovku podobne
ako v tlohe 2a.

2.4 Uloha 3: Zotriedte pole cisel

Vyuzite skusenosti z predchadzajicej ulohy a vytvorte program, ktory zotriedi
pole ¢isel:

- Inicializujte alebo zadajte do pola celé ¢isla (mdzete si ich aj ndhodne vygen-
erovat, viac info Oracle Docs )

- Pouzite Iubovolny algoritmus na zatriedenie pola od najmensicho po najvacsie
¢islo.

2.5 Uloha 4: Definovanie a naplnenie dvojrozmerného pola
Postupujte podla bodov z tlohy 2a, 2b prispésobte program pre pouzitic 2-

rozmerného pola celych ¢&isel.

2.6 Uloha 5: Vypocet determinantu Stvorcovej matice 3x3

Vyuzite skiisenosti z tlohy 4 na naplnenie 2-rozmerného pola celych éisel Viac
informécii o vypocte determinantu WIKI


https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/docs/api/java.base/java/util/Random.html
https://sk.wikipedia.org/wiki/Determinant_(matematika)

	Cvicenie 1
	Úloha 1: Hello world
	Úloha 2: Základná syntax 1

	Cvicenie 2
	Úloha 1: Základná syntax
	Úloha 2a: Definovanie a naplnenie pola
	Úloha 2b: Inicializácia pola
	Úloha 3: Zotriedte pole císel
	Úloha 4: Definovanie a naplnenie dvojrozmerného pola
	Úloha 5: Výpocet determinantu štvorcovej matice 3x3


