B-OOP: Uloha ¢. 1

Vytvorte nova triedu s nazvom Ulohal, ktord obsahuje nasledovné pre-
menné a funkcie:

e statickil premennd s nédzvom x typu int, ktoru inicializujte na hodnotu
100

e statickil premenni s nazvom y typu double, ktort inicializujte na hod-
notu 2.0

e staticku funkciu equationl

— so vstupmi int a a double b, ktora vyrata a-b/(a+b) a vrati vy-
sledok ako double

e statickiu funkciu equation2

— so vstupmi int a a double b, ktora vyrata a-b/a-+b a vrati vysledok
ako double

e staticki funkciu reportResult

— so vstupom res typu double, ktora vypise na konzolu hodnotu pre-
mennej res

e funkciu main

V tele funkcie main vytvorte novi premenni result typu double. Zavolajte
funkciu equationl a ako parametre nastavte premenné x a'y. Vysledok priradte
do premennej result. Zavolajte funkciu reportResult so vstupom result. Cely
postup zopakujte s funkciu equation2.

Ulohy:
1. Skompilujte tato triedu cez konzolu a nésledne ju spustite.

2. Vytvorte a spustite JAR stubor, ktory obsahuje triedu Ulohal a v ktorom
je tato trieda nastavend ako vstupny bod aplikacie.

3. Vytvorte novy projekt v nejakom IDE (napr. Intelli] IDEA), nahrajte tam
triedu Ulohal a spustite cez IDE.

4. Vymazte kli¢ové slovo static pri funkciach equationl, equation2 a re-
portResult. Upravte funkciu main, aby ste vedeli tieto funkcie zavolat
(treba vytvorit inStanciu triedy Ulohal).



