B-OOP: Uloha ¢. 3

Vytvorte novii triedu s nazvom Uloha3, ktora obsahuje nasledovné pre-
menné a funkcie:

e statickil metodu matrixMultiply

— s navratovou hodnotou int[][]

— so vstupmi int[][] m1 a int[][]] m2

— metoda vrati maticu m3, ktora vznikne vynésobenim matic ml a
m2. Ak tieto matice nie je mozné vynasobit, metéda vrati null.

e staticki metddu identicalColumns

— s navratovou hodnotou boolean
— so vstupmi int[][] m, int c1 a int c2

— metoda vrati true, ak plati, Zze stlpec s indexom ¢l v matici m je
rovnaky ako stlpec s indexom ¢2 v tejto matici; inak metoda vrati
false

e statickil met6du onlyUpper

— s navratovou hodnotou String
— so vstupom String s

— metoda vrati retazec, ktory obsahuje vietky velké pismené z retazca
s; napr. zo vstupu "StuDenTi” vytvori vystup "SDT”. V metéde pou-
zite StringBuilder a zamyslite sa nad tym, preco je v tomto pripade
vhodnejsi, nez String!

e statickid metédu encryptCaesar

— s navratovou hodnotou String
— so vstupmi String text a int k

— metoda najprv konvertuje vSetky znaky retazca text na velké a po-
tom ho zaSifruje tak, Zze kazdy znak posunie v abecede o k pozicii.
Postvaji sa iba znaky z rozsahu "A-Z”, iné znaky (napr. medzery)
metoda vynecha. Napr. pre vstupy s="abz AbC” a k=1 metoda vrati
"BCA BCD”.

— poznamka: jednotlivé znaky (ktoré s v rozsahu "A-Z”) postupne

1. pretypujte na int, takto ziskate jeho ¢iselni ASCII hodnotu



2. toto &islo treba konvertovat do okruhu Zsg tak, Ze odratate ¢i-
selnit ASCII hodnotu pismena ”A”

3. po posune (priratani int k) vysledne ¢islo treba zmodulovat
(kvoli okruhu Zog)

4. 7 okruhu Zog treba ¢&islo naspédt posunit na spravny (ASCIT)
interval (¢ize o ASCII hodnotu pismena ”A”)

5. Cislo pretypujte na char

Postupne vo funkcii main pridajte kod:

1.

Zavolajte matrixMultiply s parametrami m1 a m2. Vykonajte viacero
volani s roznymi m1 a m2, aby ste vhodne otestovali funkcionalitu mat-
rixMultiply.

Zavolajte funkciu identicalColumns s parametrami m a cl a c2.

Zavolajte funkciu onlyUpper s parametrom s. Otestujte pre rozne retazce
S.

Znova zavolajte funkciu onlyUpper, tentokrat ako jej parameter pouZite
parameter z prikazového riadku (t.j. parameter, ktory main dostane v
poli args).

Zavolajte funkciu encryptCaesar s parametrom s a kli¢om k. UloZte si
zaSifrovanu spravu do premennej a zamyslite sa nad tym, ako by ste ju
mohli desifrovat.

Do AIS odovzdajte zdrojové subory (s priponou .java).



