B-OOP: Uloha ¢. 8

Pozorne si najprv precitajte celé zadanie!

Vasou ulohou je prerobit niektoré z predchadzajucich tloh, v ktorych ste
vyuzivali polia. Ulohou je nahradit vyuzité polia vhodnou ingtanciou kolekeit,
alebo inou reprezentaciou. Kvoli tejto zmene je potrebné upravit aj niektoré
dalgie ¢asti kodu (aj ked to nie je striktne napisané nizsie).

e V dlohe & 2 nahradte pouzité polia za zoznamy (java.util. ArrayList).
Pozor, primitivny datovy typ int uz nemozete pouzit. Vytvorte vlastnu
pomocnu funkciu, ktora vypiSe obsah zoznamu (namiesto printArrays),
ktory sa zada ako parameter funkcie. Tato funkcia mé rovnako vypisat
obsah vstupu, ¢i sa jedna o zoznam retazcov, alebo zoznam ¢isiel (vstupny
parameter nech je reprezentovany rozhranim java.util. List).

e V tlohe & 3 nahrad'te maticu (dvojrozmerné pole) zoznamom
(java.util. ArrayList<>), ktory v sebe obsahuje d'alsie zoznamy.

e V ilohe ¢. 4 zmeiite implementaciu BinaryTree, kde pole nahradite vlast-
nou entitnou triedou, ktora reprezentuje uzol. Kazdy uzol obsahuje meno
(retazec) a referencie na svojich potomkov. Upravte funkciu prehladava-
nia stromu tak, aby ako vstupny parameter brala inStanciu uzla namiesto
pola a indexu.

e V dlohe ¢. 5, v druhej Casti zadania zmente implementaciu metédy ca-
nAssemble, aby ako vstup brala namiesto Coin|] coins kolekciu, ktora
v sebe obsahuje len unikatne prvky, ¢ize java.util.Set<Coin>. V maine
si zvolte vhodna implementaciu napr. java.util. HashSet. V pripade, Ze
cheete mat kontrolu aj nad poradim prvkov, pouzite inti implementaciu
napr. java.util. LinkedHashSet. Pozor!, je potrebné v triede Coin imple-
mentovat metddy equals a hashCode. Rovnako doplitte do metody ako
parameter novy zoznam s nazvom usedCoins typu java.util. List<Coin>,
v ktorom bude uchovavat mince, t. j. prvky typu Coin, z ktorych sa da
hodnota amount zostavit. V maine si zvolte vhodni implementéciu napr.
java.util. Linked List< Coin>.

e V dlohe ¢. 6 (¢. 7) zmente implementaciu tak, aby ste vyuzivali kolekcie,
namiesto poli. Do triedy Database dopliite moZnost zaznamenania regis-
trovanych vozidiel podla majitelov (rozsirte metodu register). Pridajte

LVytvorte v maine novy set este pred implementéciou equals a hashCode, do ktorého pri-
date prvky 5,2,2,1,1. Vypiste hodnoty. Opakujte tento proces aj po implementacii equals a
hashCode.



nova premennt typu java.util. Map, kde kI'i¢om bude majitel (Person) a
hodnota bude uchovavat v zozname vsetky vozidla registrované na daného
majitela. Dopliite metodu, ktora vrati zoznam vsetkych registrovanych vo-
zidiel daného majitela.

Do AIS odovzdajte zdrojoveé stibory (s priponou .java): ZIP sibor prie¢inku
src.



