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Pisomna skuska z PT: 24. januara 2022

Tato pisomna skaska trva 90 minat. Podas skusky je povolené pouZivat knihy, poznamky, ué¢ebné texty, referen-
cie jazyka C/C-++, kompilator jazyka C/C++. Kody predpokladaju kompilator s podporou C++ 17. Kédy boli
testované s g4+ -std=c++17 (g++ verzia 9.3.0).

Tuato pisomnia skisku je potrebné vypracovat samostatne, teda bez pomoci niekoho iného a bez komunikacie
s niekym inym. Odhalené podvadzanie pri skiske, napr. kopirovanie odpovedi a rieSeni (aj ich asti), snaha odo-
vzdat cudzie odpovede a rieSenia a pod., méze byt penalizované vyladenim Studenta z predmetu, nepridelenim
a/alebo zrusSenim bodov, a to aj bodov z cviéeni, pripadne aj disciplinArnym konanim v zmysle Studijného po-
riadku, ktoré méze viest k vyliéeniu zo studia.

1. a) Preco koéd neskompiluje? b) Preco kod po zakomentovani prestuvacieho (move) konstruktora skompiluje?
(6 b.)

class Token {

public:

Token() = default;
Token(Token&&) = default;
~Token() = default;

+

int main() {
Token t0O;
Token tl1 = t0;

return 0;

}

2. a) Preco kéd neskompiluje? b) Co je potrebné zmenit na riadku 9, aby kéd skompiloval? Zakomentovanie riadku
9 nie je povolené a zmena musi byt najmensia mozna! (6 b.)

#include <vector>

class Token {};

int main() {
std::vector<Token*> v;
v.push_back(new Token);

Tokenx t = v.begin();

delete t;
return 0;

3. a) Preco je zavolana len metéda TokenD::foo()? b) Preco je zavolany destruktor triedy TokenB, ale zaroven aj
destruktor triedy TokenD? (8 b.)

#include <iostream>

class TokenB {

public:
virtual void foo() { std::cout << "TokenB::foo()"; }
virtual ~TokenB() { std::cout << "~TokenB()"; };

}i

class TokenD : public TokenB {
public:

void foo() override { std::cout << "TokenD::foo()"; }
~TokenD() override { std::cout << "~TokenD()"; };

b

int main() {
TokenBx t® = static_cast<TokenBx*>(new TokenD);
t0—>foo();

delete tO;
return 0;

}
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4. a) Preco je destruktor zavolany 3-krat? b) Na ktorom riadku vznikne objekt typu Token, ktory zanikne ako prvy?
c) Preco tento objekt zanikne pred ostatnymi dvoma objektmi? d) Preco je prednastaveny (default) konstruktor
zavolany len 1-krat? (8 b.)

#include <memory>
#include <iostream>

class Token {
public:
Token() { std::cout << "Token()"; }
~Token() { std::cout << "~Token()"; }
}i

template <class T>
std::unique_ptr<T> foo(T t0) {
return std::unique_ptr<T>(new T(t0));

}i

int main() {
Token&& t = Token();

auto ptr = foo<Token>(t);

return 0;

}

5. a) Preco tento kéd neskompiluje? b) Co je v kéde potrebné zmenit a/alebo doplnit, aby k6d skompiloval? Aké
rieSenie je najefektivnejsie? c) Preco je pri pouziti std::vector tato zmena potrebna? (8 b.)

#include <vector>
#include <memory>
#include <iostream>

class Token {
private:
std::unique_ptr<std::vector<int> > ptr = std::make_unique<std::vector<int> >();
public:
Token() = default;
Token(Token& t0) noexcept { std::cout << "Token(Token&)"; }
+

int main() {
std::vector<Token> v;

for(int i = 0; i<10; ++i) {
v.emplace_back();

}

return 0;

}

6. Casova zlozitost metédy find na riadku 11 je O(log n), kde n je pocet prvkov v kontaineri. a) Aka datova
gtruktiru a kontajner z STL kniZnice musime pouZit, aby sme prvok v kontaineri mohli najst v konstantnom case
(v priemere)? b) Aké vyhody a nevyhody ma takato datova struktara? (8 b.)

#include <set>
#include <iostream>

int main() {
std::set<int> s;

for(int i=0; i<1000; ++i) {
s.insert(i);

}

auto it = s.find(100);

return 0;

}
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7. Preco riadok 15 skompiluje, a riadok 17 neskompiluje? (8 b.)

#include <iostream>

class Token {
private:
int a{l};
public:
std::ostream& operator<<(std::ostream& os) {
0S << a;
return os;
}
}i

int main() {
Token t;
t << std::cout;

std::cout << t;

return 0;

}

8. a) Preéo tento kéd neskompiluje? b) Ako je potrebné zmenit definiciu ¢lenov triedy Token tak, aby kod
skompiloval, a zaroven aby objekty boli v std::set s uloZzené podl'a pouZitého komparatora? (8 b.)

#include <iostream>
#include <set>

class Token {

public:

int a();

Token(int i0) : a(i®) {};

bool operator<(const Token& t0) { return a < t0.a; }

b
int main() {
bool (xcomp) (const Token&, const Token&) = [](const Token& t0, const Token& tl) —> bool {
return t0 < t1;
};
std::set<Token, decltype(comp)> s(comp);
for(int i=0; i<3; ++i) { s.emplace(i); }

for(auto i : s) { std::cout << i.a << std::endl; }

return 0;




