Opakovanie

Rozne druhy cyklov
do-while cyklus
for cyklus
prl'kazy break d continue

Vnoreneé prikazy
Nerifikacia®
Kontrolné podmienky
Invarianty a varianty cyklov



6.5 DalsSie riadiace Struktary

break- d continue S havestim v Jave

switch- aj v Jave aj v C (Vyber z
viacerych moznosti)



Prikaz break S navestim v Jave

a.
while (bedl) continue
{ analogicky!

while (bed2)
{

. break; // ukonéi vnutorny cyklus

. break a; // ukonéi vnuatorny aj vonkajsi
// cyklus

break; // ukonéi vonkajsi cyklus



Prikaz goto s navestim v C

while (bedl) continue

{ analogicky!
while (bed2)

{

. break; // ukonéi vnutorny cyklus

. goto a; // ukonéi vnuatorny aj vonkajsi
// cyklus (sko¢i na navestie a:)

break; // ukonéi vonkajsi cyklus



Prikaz switch

// Vstup int cislo;
String den = “%;

switch (cislo)

{ case 1: den = “Pondelok"“; break;
case 2: den = “Utorok"“; break;
case 3: den = “Streda"“; break;
case 4: den = “Stvrtok"“,; break;
case 5: den = “Piatok",; break;
case 6:
case 7: den = “WVikend"“; break;

default: System.out.println(“"Nie je v tyzdni“);



Il. Zakladneé elementy
7. Datove struktury / Polia (Arrays)

V programovacich jazykoch:
Postupnost’ viacerych elementov (alebo
objektov) rovnakeého typu.



Prikazy

Parametre prikazoveho riadku: args
args[0], args[l], args[2],
Linearna algebra

Vektor vektor
vektor[0], wvektor[l], wvektor[2]

Matica matrix
matrix[i] [JF]



Priklady (pokrac.)

VSeobecne: Indexované premenné:
X x[1]

double sum = 0.0;
for ( int i = 1; i <= n; i++)
{

sum = sum + x[1];



7.1 Polia: Deklaracia v Jave

Priklady:

String[] args; // Pole znakovych retazcov
String args|[]; // to isté

double[] x, y; // dve polia typu

// double (Vektory)
double[] [] matrix; // Jedno dvojdimenzionalne
// pole typu double (Matica)

int[]I[] k; // Dvojdimenyionalne pole typu
// int

double[] wvektor; // dalsi Vektor



7.1 Polia: Deklaracia v Jave

Priklady:

String[] args; // Pole znakovych retazcov
String args|[]; // to isté

double[] x, y; // dve polia typu

// double (Vektory)
double[] [] matrix; // Jedno dvojdimenzionalne
// pole typu double (Matica)

int[]I[] k; // Dvojdimenyionalne pole typu
// int

double[] wvektor; // dalsi Vektor



Princip (Java)

(T V[ Poletypu | | )
YP- ,
double Kdo/uble ) Meno pola/
- & /
double[] x, y;i >
Meno pola
J
double[][] matrix;
[ Typ: \x .
_ double )| Poletypu || Pole typu Pole
_ double 5 typu double )




Viacdimenzionalne polia
(Java)

double[] [] matrix
O 1 2 3 m,

0
double]|[] |x

0O 1 2 3 m,

1

O 1 2 3 m




7.2 Polia: Priradenie (Java)

Priklady:
String[] mesiace = new String[]
{ "Jan","Feb","Mrc","Apr","Maj","JdJun",
"Jul","Aug", "Sep","Okt","Nov", "Dec" };

mesiace " Jan" " Feb" "Mrc" "Apr" e .. "Dec"




Priklady (Java) (pokrac.)

int[][] k = new int[][]
{ {1, 2, 3}, {4, 5, 6}, {7, 8, 9, 0} };

" o | O 1 2
1] 2| 3
0 1 2
L 1TaT5s e

0 1 2 3

2 718|910




Priklady (Java) (pokrac.)

double[] x = new double[100];

Pole so 100 double prvkami, pricom kazdy prvok
ma pociatocnu hodnotu o.0; prvky su
inicializované implicitne

Pozor:
Prvky maju index od 0 po 99!



Priklady (Java) (pokrac.)

double[] [] matrix = new double[50][100];

Dvojdimenzionalne pole (Matica) s double
prvkami; pole poyostava s 50 —tich poli, kazdé
po 100 prvkov typu double, pricom ka ydy prvok
ma hodnotu o0.o0;

Pozor:
matrix[0][0], ..., matrix[49][99]



Priklady (Java) (pokrac.)

double[] [] matrix;
matrix = new double[50][100];

matrix = new double[][]

{{0.0, 0.7}, {0.25, 0.0}, {0.0} };
Premennym typu poli moze byt priradena
hocikedy hodnota zodpovedajuceho typu, t.j. musi
zodpovedat’ pocet a typ dimenzii



Indexy v poliach zacinaju 0!

V Jave zacina indexovanie prvkov pol'a
pevne a to indexom 0

Prvky su vzdy oindexované zasebou
iducimi Cislami



Implicitna inicializacia (Java)

S pomocou new Vvytvorime nove pole; ak
hodnoty pol'a nie su pri inicializacii
explcitne uvedenég, ale je uvedeny iba
pocet prvkov, nadobudaju prvky
nasledovné implicitné hodnoty

0 (resp. 0.0) pri vSetkych cCiselnych typoch

false pritype boolean

‘*\u0000" pritype char

null inak (bude neskor vysvetlené)



7.3 Pristup k prvkom pol'a

Prvok pola sa sprava presne ako premenna
daného typu
matrix[0][1] MA typ double
matrix[0] hat ma typ double[]
vektor Ma typ double[]
vektor[7] MA typ double



Pristup k prvkom pol'a

Citanie hodnoty vo vyrazoch:
double erg = matrix[3][4] * vektor[2];

Priradenie hodnoty prvku pola:
matrix[3] [4] = vektor[2] + erg;
matrix[2] = vektor; //'!! Neskdr viac



Pocitanie s indexom

Index moze byt ubovolny vyraz typu int (t.j.
nielen konstanty ako doposial’)
Priklad:

double vysledok = 0.0;

for (int i = 0; i < vektor.length; i++)

{ vysledok = vysledok + vektor[i] * wvektor[i]; }
System.out.println(“1l= “ + Math.sqgrt(vysledok)) ;



