Objektovo orientovane
programovanie

Princip objektovo orientovaného
programovania:

Definovat’ datove typy:
Triedy, Atributy, Objekty

Objekty s vlastymi operaciami (funkciami):
Metodami



1. Definicia datovych typov

Motivacia
Data, ktorée logicky patria k sebe,
definovat’ ako datovy typ (dalSia félia);

Datovy typ nazyvame trieda (class),
konkrétne inStancie triedy nazyvame
objekty.



Datovy typ:
Priklad - Adresa

Adresa pozostava z
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v, Objektov
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V Javes:

class Adresa

{ String
String
String
String
String
String

meno = ““:
priezvisko
ulica = "%,
cislo = “V%;
PSC = “V:

mesto = "%,
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Atributy
objektov
triedy su
deklarované
ako (globalne)
premenne.



V Jave (Pokracovanie):

Datovy typ, t.j. trieda, definuje mnozinu
objektov rovnakeho typu.

Datovy ty
spolocnyc

Datovy ty

» definuje mena a typy
n atributov objektov.

D samotny ma meno, ktore je

mozne v programe pouzivat' pri definicii
novych objektov daného datového typu.



V Jave (Pokracovanie):

V Jave je datovy typ definovany pomocou
kl'iCoveho slova class nasledovanym menom
datoveho typu a deklaraciou vsetkych atributov.

Deklaracie bez inicializacie su povolené.

(Neskor uvidime, ze Trieda moze mat’ aj funkcie,
nazyvané aj metody.)



Telefonny zoznam

Definujme datovy typ ,zaznam v telefonnom
zozname", pre jednoduchost’ ina ,Zaznam", ktory
pozostava z mena, priezviska a telefonneho cisla:

class Zaznam

{ String meno = “%;
String priezvisko = “V%;
String cislo = “%;



Uplny priklad

import java.io.*;

class Zaznam

{ String meno = “%;

14

String priezvisko = “%;

14

String cislo = “%;

’

public class Telefonny zoznam

{



Y 4

Upliny prikiad

Tu je vytvoreny
novy objekt typu

public static Zaznam readZaznam() Zaznam!

{ Zaznam z = new Zaznam() ;

Z .meno readString("Zadaj meno") ;

z .priezvisko = readString(,Zadaj priezvisko");

z.cislo = readString(,Zadaj t

Tu suU nacitané atributy
zaznamu!

return z;

}

// Funkcia readString je nami napisana
// funkcia na nac¢itanie retazca znakov
// z klavesnice (pozri dalej).



Y 4

Upliny prikiad

public static void printZaznam(Zaznam z)

{ System.out.println(z.meno) ;

System.out.println(z.priezvisko); ?u vytvon'me pole\
System.out.println(z.cislo); pre sto zdznamov —
System.out.println() ; nas telefonny

} zoznam (ako

lokalnu premenntl)y

public static void main(String[] pole rametrov)
{ Zaznam|[] zoznam = new Zaznam[100];
int pocetZaznamov = 0;

char c;



Y 4

Upliny prikiad

do {

c = readChar(,Zvol l-na zadanie zaznamu, 2-na vyhladanie
zaznamu alebo 3-na vypis vsetkych zaznamov: ") ;

switch (c)
{ case 'l' : if ( pocetZaznamov < 100 )
{ zoznam[pocetZaznamov]= readZaznam() ;
pocetZaznamov++;

}

break;

// Funkcia readChar je nami napisana
// funkcia na nadéitanie retazca znakov
// z klavesnice (pozri dalej).



Uplny priklad

case '2' : String priezvisko = readString("Priezvisko:");
for (int i = 0; i < pocetZaznamov; i++)
{ i1f (priezvisko.equals(zoznam[i] .priezvisko))
{ printZaznam(zoznam[i]); }

}

break;
case '3' : for (int 1 = 0; i < pocetZaznamov; i++)

{ printZaznam(zoznam[i]); }
break;

while (¢ == "'1l'" || e== "'2'" || ¢ == '3");



Upliny priklad

public static String readString(String napis pre uzivatela)

{ String s;
BufferedReader zklavesnice = new BufferedReader (new
InputStreamReader (System.in)) ;

try

{ System.out.println(napis pre uzivatela) ;
s = zklavesnice.readLine() ;
//System.out.println("Nacital som " + s);

}

catch (Exception e)
{ System.out.println("nepodarilo sa");

s = readString(napis_pre uzivatela);

}

return s;



Uplny priklad

public static char readChar (String napis pre uzivatela)

1

{ char ¢ =' ;
InputStreamReader zklavesnice = new InputStreamReader (System.in) ;
try
{ System.out.println(napis pre uzivatela);
¢ = (char) zklavesnice.read();
//System.out.println("Nacital som " + c);

}

catch (Exception e)

{

System.out.println("nepodarilo sa") ;
c = readChar (napis_pre uzivatela) ;

}

return c;



Pouzitie viastnych
datovych typov

Vlastny (t.j. nami definovany) datovy typ
mozeme pouzit’ ako ktorykol'vek
preddefinovany datovy typ!

Samozrejme mozeme definovat’ polia nad
vlasntymi datovymi typmi.



Pouzitie viastnych
datovych typov

Vlastny datovy typ moze byt pouzity
parameter funkcie a tiez ako navratovy
typ funkcie.

Datovy typ moze byt taktiez pouzity ako
atribut iného datoveho typu (dalSia folia).



Priklad

class Meno \\
{ String krstne meno;

String priezvisko;
} class Osoba

>> { Meno meno;

Adresa adresa;

class Adresa
{ String ulica; }

String cislo;

String mesto; J



Pouzitie viastnych
datovych typov (Pokraéovanie)

Podobne ako polia musia byt nove objekty
vlastného datoveho typu vytvorené pomocou

kl'iCoveho slova new
Pozor: gulate
zatvorky!

Priklad: zaznam z = new Zaznam() ;

Podobne ako pri poliach je premenna z iba
pointer na objekt typu zaznam (t.j. Z obsahuje
adresu objektu vytvoreneho v pamati pomocou

new Zaznam())




Pouzitie viastnych
datovych typov (Pokraéovanie)

Atribut meno nejakého objektu obj moze byt
ziskany pomocou notacie obj . name.

obj.meno MOzeme teda pouzit’ hocikde, kde sa
moze byt’ pouzita premenna rovnakeho typu ako
je atribUt meno (podobne ako pri poliach, mézeme ho
tejto premennej priradit’ hodnotu)

Pri vnorenom pouziti datovych typov mozeme
pristupovat’ k atribitom viachasobnym pouzitim
,bodkovej" notacie, napr. pre objekt obj typu
osoba: mOzeme pouzit’ obj.name.vorname

alebo obj.adresa.mesto



Dalsie priklady:

class Bod class Komplexne cislo
{ int x; { double re;
int y; double im;
} }
class Obdlznik class PseudoString
{ Bod lavy horny; { char[] retazec_znakov;
int vyska; int length;

int dlzka; }
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