2 Definicie PS

1. Zistite skutocné definicie pouzité v programoch. www.informatik.uni-hamburg.de/TGI/PetriNets/tools/
complete_db.html alebo znamejsie: PNEditor.java ; petriflow.com; builder.netgrif.com/modeler

2. Overte nasledovné zépisy Petriho siete (P, T, F, W, mg)! Nakreslite ich!

— ({b,e,d), {a, e}, {ab, be, &, ed, da}, [1,1,1,1,1], (1,0,0))

b, ({a,e},{b,c,d}, {%,b_é,%,e_é, %}, [1,2,1,1,1],(1,0))

c,— (0,{a,b,c,d},0,0,0)

d,— ({a,b},{c,d},0,0,0)

e,~ ({a,b},{b,c,d},0,0,(0,0))

t ({a,b,c}, {d,e, £}, {ab, db, @, F6},[1,1,1,1], (1,0,0))

g ({a.b,c} {d,e, [}, {db, 2, b}, (1,2, ~1],(1,0,0))

b ({a,b, ¢}, {d,e, £}, {ab, db, e, b}, [1,1,1,1.2], (1,0,0))

i, ({4, B,CY}, {a,b,c}, {Aa, Ab,bA, cC, 6B}, [1,2,2,1, 4], (1,0))

i ({A,B,C}, {a,b, ¢}, {Aa, Ab,bA, ', Aa), [1,2,2,1,4], (1,0,0))
k- ({A,B,CY},{a,b,c}, {aA, Ad, bA, bB,bA}, [1,2,2,4,5], (1.5,0, —1))
- ({4, B,C}, {a,b,c}, {Aa, Ab,bA, cC, Ba, Bb,bBY, [1,2,2,1,1,1,2], (1,0, 1))

m,— (V samohlésky, V obojaké spoluhlasky, F' C dvojhlaskové slova slovenského jazyka, {Vf; € F, f; : 1},{Vp; €
P, pi 1})

3. Overte nasledovné zépisy Petriho siete (P, T, 1,0, mg)! Nakreslite ich!

ar ({ah {4} (1), (1), (1) e ({a,bh A BY (§°). (53),(1,0))
b ({a,b,ch {4, B,C} (438), (030),(1,0,1)) £ ({a,b}, {4 BL(§8).(31). (4,1))
e ({a,b}, {4, B}, (1), (11),(1,0)) g ({a,b}{A.BY, (§1). (5'4). (4,90000))
do ({a.b}{4, B} (§3). (1§). (1,0)) he ({pothgw v}, (§5). (§4). 07.17,19))
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10.

11.

3 Spustitelnost a dosiahnutelnost v PS

. Pre PS ({b, ch{a,e, i}, (% 9 1), ((1) 9 8),m0 = (3,2)) vypiste:

a,— mnozinu presetu, eb, e,— mnozinu i e | ea.
b,— mnozinu postset, ce, f,— mnozinu b e ) eec.
c,— mnozinu presetu, ea, g,— mnozinu (ec)e.

d,— mnozinu postset, 7e. h,— mnozinu b e () eb.

. Vypocitajte a zapiste inciden¢ni maticu z predchadzajicej/predchadzajicich tulohy /tloh.

Nakreslite Petriho siet a napiste jej definiciu v tvare (P, T, I, 0, mg) z mnoZin presetov a postsetov takd, ze
Pe{A B,C},Vwe W,w=1,my=(0,0,0), eA=1(,eB ={b,c},oC ={a,c,d}, Ae = {b,c}, Be =),
Ce = {C, d} Predp.: Vt € T, ot Jte # 0

Nakreslite Petriho siet a napiste jej definiciu v tvare (P, T, I, 0, mg) z mnozin presetov a postsetov takd, ze
Te{A B,C},YweW,w=1myg=(Vp—1), eA=0,eB ={b,c},oC ={a,c,d}, Ae = {b,c}, Be =),
Ce = {C, d}'Predp.: Vp € P,ep|Jpe # 0

. Overte spustitelnost v PS <{b, ch{a e i}, (391),(998),mo = (3, 2)) a zapiste novo dosiahnuté znackovanie:

a,— prechodu i; d,— prechodu a nasledne e;
b,~ prechodu e; e,— prechodu e nésledne e;

¢,— prechodu a; o
P f,— prechodu ¢ nasledne e;

g,— prechodu e nésledne i;

Overte/rozhodnite dosiahnutelnost stavov v PS ({b, ch{a,e,i}, (331),(998),mo = (2, 2)) a zapiste vysledok:

a,— stav (2,1), e,— stav (2,2),
b,— stav (1,1), f,— stav (0,1),
c,— stav (2,3), g,— stav (2,0),
d,— stav (0,3), h,— stav (0,0).

— —
Overte/rozhodnite, dosiahnutelnost stavov v PS ({r, s,t,v}, {a,e,i}, {74, a8, 3¢, 5?, E%, et, v, ir },

1,1,1,1,1,1,1,1], (0,0, 1, 2)) a zapiste vysledok:

0,1,2),
1,0,1,1),
0,0,2,1),
2,0,1,0),
)
)

a,— stav
b,— stav
c,— stav
d,— stav
e,— stav (2,1,0,0),

1,1,0,0),

~~ N ~~ N —~

f,— stav



4

Modelovanie a rozsirenia hran

12. Modelovanie pomocou PS (snazte sa o modularitu Modelu , tak aby sa mohli vzdjomne napéjat, pomocne
prechody a miesta oznacte) -workflow Petriho siete.

a,—
b{,
c,—
d{*
e,—

£

Namodelujte jednoduchy logicky obvod AND (neuvazujte s obmedzenim na workflowPS)
Namodelujte dva stibezné subprocesov/udalosti t1,t2, (BPMN) AND split a ANDjoin.
Namodelujte WP troch udalosti t1,t2,t3 vzdjomného vylicenia (BPMN) XOR split a XORjoin.
Namodelujte WEP s logickym hradlom OR - alebo, t.j. ORsplit a ORjoin.

Namodelujte WP, v ktorom sa udalost t1 opakuje prave 5-krat v scénari.

Namodelujte WP, v ktorom sa udalost t1 moze maximélne 3-krat sticasne spustit.

13. V editore PS skiiste namodelovat (zadefinujte stavy a udalosti):

a,—

b,~

Jednoduchy semafor — Svieti ¢ervend alebo zelen4.

Dva synchrénne semafory. Predstavte si X krizovatku vlakov, vlaky idu iba rovno nemdézu zatacat, ale
nemali by sa zrazit.

Namodelujte systém semaforu T krizovatky (iba autd). Vyuzite zdielané zdroje na vytvorenie konfliktu
a tym zabraneniu kolizie.

Model 4 vedcov. Vedec moze mysliet alebo jest. Vedci maji 4 kusy pribora (2 vidlicky a 2 noze).
Pouzitie bankomatu.

Zapis, ¢itanie, mazanie v DB.

— Vyrobca, spotrebitel (alebo inak sklad). T.j. Vyrobca vyrobi a uskladni produkt. Spotrebitel vyskladni

a spotrebuje.
Predchddzajuci priklad so simulovanim velkosti skladu (kapacity).

Riesenie trazov na pracovisku / skole.

— Riadenie TCP/IP spojenia z pohladu hosta: vyzva, obdrzanie vyzvy, zamietnutie vyzvy, ¢asové zlyhanie.

Zatvorenie spojenia, potvrdenie zavretia, zavretie, cakanie

Priprava koldc¢a: Overte ¢i méte potraviny a pomocky (2 jablka, 2 vajcia , 15 cukor, muka, 2 ¢okoldda,
miska, varecha, pekac, stritha¢). Zober misku, oddel z vajec #ltko a bielko. Zmiesaj varechou miku a
thka, 4 cukry. Vylej na plech, postrihaj 1 ¢okoladou. Do misky daj bielka a varechou rozmiesaj, potom
pridaj 4 cukry a postrihanu kéru z 2 jabfk. Posyp ¢okolddou a cukrom. (Dobrii chut).

14. Predpokladajte, ze malé pismend abecedy st celo¢iselné premenné (unsigned int). Vyjadrite nasledovné kusy
kédu pomocou Petriho siete doplnenymi o (read), reset a inhibitor hrany!

a, T

for ( uint_32 i =5 ; i >0 ; --i ) {
€ v= 8 3
if (¢ > 9 ) {
break ;

X = 2;
while ( x < 10 ) {
x += 3;

}




5 Dosiahnutelnost/ pokrytie v PS

15. Nakreslite strom/graf dosiahnutelnosti PS (P, T, 1,0, my) <{p1,p2}, {t1,t2,t3},(391),(0958), (2, 2))

16. Nakreslite strom/graf dosiahnutelnosti rydzej PS (P, T, C, my)

a,~ ({pl,pQ},{tl,tmt?)}, (_i _2 _(1)) ;(372))

1 0
b ({s,t,v},{a,e}, 1 -1 ,(0,1,0))
-1 1
-1 0 0 1 1 1
1 -1 -1 0 0 O
1 -1 -1 0 0 O
C,— ({plap27p3ap4ap57p6}a{t17t27t3>t47t57t6}7 0 0 1 -1 -1 0 7(17()’0’0’070))
o 1 0 0 0 -1
o 1 0 0 0 -1
17. Nakreslite graf dosiahnutelnosti z obrézkov PS
pl
: () ()
o c
ml A m3 C ms E m7
p2
D10 O
= B mé o m& 5
wyrobit p2 }
pl uskladnit
6 P>
P a b
pdg vyskladnit >
spotrebovat p3 C




pokr. Dosiahnutelnost/ pokrytie v PS

18. Zostrojte graf /strom pokrytia nasledovnych PS; vyskusajte pouzit rézne techniky z predmetu PT ako napr.
algoritmus BFS a DFS:

1110y /00710
a- ({S,T,V},{a,e,i,o}, 000 1],[00 10 ,(1,0,0))
1001/ \o1o01
1100\ /1001
b, ({S,T,V},{a,e,i,o}, 001 1),{o110 ,(1,0,0))
0121/ \2100
{010\ /10 1
C,— <{S,T},{CL,6,Z}, <1 0 0>5<0 1 0>5(071))
1100\ /0000
d,- ({S,T,V},{a,e,i,o}, 00 10|, (1011 ,(1,0,0))
0001/ \o11o0
01000, /00000
00032|[o2200
e ({Q,R,S,T,V},{a,e,i,o,u}, 2000 2,000 00 ,(1,0,2,2,0))
00000 (00002
00200 \2 0030
0030\ /2010
. 0000|0202
f7_ ({Q?RVS’?T}?{a)e?Z?O}? 0 0 0 3 b 0 0 0 0 7(1707172)>
1100/ \oo 10
101000\ /000010
000000 [1 10001
010000 (000101
g ({01,028, p4,05,06}, (11,2283, 14,65,61 | 0 o 0 1 0 ol lo 0 0 1 0 ol 110:200)
ooo0o021| 101000
010000/ \ooo101
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