8 Syntéza zo sekvencii

38. Vytvorte zakladné (ne)rovnice pre syntézu PS zo scéndrov pomocou metddy nespréavnych pokracovani.
(Sktste nakreslit takito PS.) Majme nasledovné mnoziny scénarov: Kazdé pismenko reprezentuje jeden
prechod. Scénare su oddelené ¢iarkami. Uloha je na jednom riadku.

a,— {a;bso}, {asbsa}, {o;b;b}, {b;b}
b~ {asa}, {b}, {c;c;c}

c,~ {asbic}, {ba}

d~ {rasa}, {axr;a}, {ara}

e~ {xv}, {xzzy} {xzzzy}
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