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Pisomnéa sktska PT: 19. decembra 2022

’Vypni zvonenie na mobilnom teleféne! ‘

’ Meno a priezvisko, ID: ¢

Pisomné skuska trva 90 minut. Pocas skusky je povolené pouzivat poznamky v rozsahu 5 listov vo forméte A4, ktoré mozete vyuzit
obojstranne, moZete mat na nich ruéne pisané poznamky, alebo vytladeny text (aj C++ kod) s Tubovolnou velkostou pisma. Pocas
skusky nie povolené pouzivat kompilatory, pocitace, iné elektronické zariadenia. Okrem poznadmok v povolenom rozsahu nie je
povolené pouzivat knihy, uéebné texty, referencie jazyka C+-+. K6dy na pisomnej sktuske buda testované s g+-+ -std=c++17 (g++
verzia 11.3.0).

Tuato pisomni skugku je potrebné vypracovat samostatne, teda bez pomoci niekoho iného a bez komunikacie s niekym inym.
Odhalené podvadzanie pri skuske, napr. kopirovanie odpovedi a rieSeni (aj ich €asti), snaha odovzdat cudzie odpovede a riesenia
a pod., moZe byt penalizované vylaéenim Studenta z predmetu, nepridelenim a/alebo zrusenim bodov, pripadne aj disciplinArnym
konanim v zmysle Studijného poriadku, ktoré moze viest k vylaceniu zo Stadia.

1. Ak zmenime Standardni definiciu std::set (pozri dole), aké dosledky to bude mat pre pouZivanie tohto
asociativneho kontajnera? (6 b.)

Standardné definicia: Pisomné odoévodnenie riesenia (max. 20 slov):

template<

class Key,

class Compare = std::less<Key>,

class Allocator = std::allocator<Key>
> class set;

Zmenené definicia:

template<
class Key,
class Compare,
class Allocator
> class set;

2. Co je potrebné doplnit, aby tento kéd skompiloval? (6 b.)

Pisomné oddvodnenie rieSenia (max. 20 slov):

#include <iostream>

class Master {
public:
Master(const Master& m) {
std::cout << "Master(const_Master&)";

class Helper {
public:
Helper(const Helper& h) {
std::cout << "Helper(const_Helper&)";

};
};

int main() {
Master::Helper hoO;

return 0;

}
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3. Kod neskompiluje na riadku 6. Ak by konstruktor Token(Token) bolo povolené skompilovat, v kéde by
nastalo rekurzivne volanie tohto konstruktora. Preco by nastalo rekurzivne volanie tohto konstruktora?

(8 b.)

#include <iostream>

class Token {
public:
Token() = default;
Token(Token t) { //error
std::cout << "Token(Token)";
}
1

int main() {
Token t0;
Token tl1 = t0;

return 0;

}

Pisomné oddévodnenie riesenia (max. 20 slov):

4. Kod nie je skompilovatelny. Preco? (8 b.)

#include <set>
#include <memory>

class Token {
public:

int a{l};
+

int main() {
std::set<std::unique_ptr<Token> > s;
std::unique_ptr<Token> ptr = std::make_unique<Token>();

s.insert(ptr); //error

return 0;

}

Pisomné ododvodnenie riesenia (max. 20 slov):
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5. Co je potrebné doplnit v definicii triedy TokenB tak, aby bol moZny dynamic_cast na riadku 15?7 Preco

je takéto doplnenie potrebné? (8 b.)

class TokenB {
public:

int a{l};
1

class TokenD : public TokenB {
public:

int b{1};
1

int main() {
TokenDx td
TokenBx tb

new TokenD;
dynamic_cast<TokenB*>(td); //0K

TokenD* td0® = dynamic_cast<TokenD*>(tb); //error

delete td;
return 0;
}

Pisomné ododvodnenie riesenia (max. 20 slov):

6. Kol'kokrat bude zavolany kopirovaci konstruktor? Kol'kokrat bude zavolany destruktor? Odoévodnite

odpoved’. (8 b.)

#include <iostream>
#include <vector>

class Token {
public:
Token() = default;
Token(const Token& t) {
std::cout << "Token(const _Token&)";

}
~Token() {
std::cout << "~Token()";

}
};

int main() {
std::vector<Token> v;

v.emplace_back();

return 0;

}

Pisomné odovodnenie rieSenia (max. 20 slov):



7. Preco potrebujeme lambda funkciu hash? Preco potrebujeme lambda funkciu equal? Ako je potrebné
zmenit hash, aby nastalo hasovanie do k koSov, pri¢om k je prvocislo (napr. 11)? Preco je potrebné pouzit
decltype(hash) a decltype(equal)? (8 b.)
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#include <unordered_set>

class Token {
public:

int a{l};
+

int main() {

auto hash = [](const Token& a) —> std::size_t {

return 1;
b

auto equal = [](const Token& a, const Token& b) —> bool {

return a.a == b.a;

};

std::unordered_set<Token, decltype(hash), decltype(equal)> s(2, hash, equal); //2=poCiatolny pocet koSov

Token t0O;
s.emplace(t0);

return 0;

}

Pisomné oddévodnenie riesenia (max. 20 slov):

8. a) Preco je potrebné, aby funkcia plusOne bola const? Co by nastalo, ak by tato funkcia nebola const?
b) Co by nastalo, ak by funkcia foo nemala vstupny parameter const Token&, ale Token&? (8 b.)

© 00U WN -

#include <iostream>

class Token {

private:
int a{l};

public:
int plusOne() const {

return this—a + 1;

}

};

int foo(const Token& t) {
return t.plusOne();
}

int main() {
Token t0O;

std::cout << foo(t0@) << foo(Token{});

return 0;

}

Pisomné odovodnenie rieSenia (max. 20 slov):



