
Písomná skúška PT: 18. decembra 2023
Vypni zvonenie na mobilnom telefóne!

Meno a priezvisko, ID: ⇐=

Písomná skúška trvá 90 minút. Kódy na písomnej skúške budú testované s g++ -std=c++17 (g++ verzia 12.3.0).

Túto písomnú skúšku je potrebné vypracovať samostatne, teda bez pomoci niekoho iného a bez komunikácie s niekým iným.
Odhalené podvádzanie pri skúške, napr. kopírovanie odpovedí a riešení (aj ich častí), snaha odovzdať cudzie odpovede a riešenia
a pod., môže byť penalizované vylúčením študenta z predmetu, nepridelením a/alebo zrušením bodov, prípadne aj disciplinárnym
konaním v zmysle Študijného poriadku, ktoré môže viesť k vylúčeniu zo štúdia.

1. Koľkokrát sa zavolá deštruktor triedy A a triedy B? Odôvodnite odpoveď. Aký je rozdiel medzi pre-
typovaním na riadku 17 a 18? (6 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 30 slov):
1 #include <iostream>
2 #include <deque>
3
4 class A {
5 public:
6 ~A() { std::cout << "~A()"; }
7 };
8
9 class B : public A {

10 public:
11 ~B() { std::cout << "~B()"; }
12 };
13
14 int main() {
15 B t0;
16
17 A t1 = (A) t0;
18 A t2 = static_cast<A>(t0);
19
20 return 0;
21 }

2. Na obrazovku sa vypíše “Dacia Audi Tesla”. Prečo nie je výpis abecedne zoradený, teda prečo sa ne-
vypíše “Audi Dacia Tesla”? Čo by sa zmenilo, ak by sme použili std::set? (6 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 30 slov):
1 #include <unordered_set>
2 #include <iostream>
3
4 int main() {
5 std::unordered_set<std::string> s;
6
7 s.insert("Tesla");
8 s.insert("Audi");
9 s.insert("Dacia");

10
11 for(auto i : s) {
12 std::cout << i << " ";
13 }
14
15 return 0;
16 }
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3. V prvom prípade sa deštruktor zavolá 327 krát. V druhom prípade sa deštruktor zavolá 200 krát.
Prečo vznikne takýto rozdiel v počte zavolaní deštruktora? Kedy je vhodnejšie použiť std::vector, kedy
je vhodnejšie použiť std::deque? (8 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 30 slov):
1○

1 #include <iostream>
2 #include <vector>
3
4 class Token {
5 public:
6 ~Token() { std::cout << "~Token()"; }
7 };
8
9 int main() {

10 std::vector<Token> v0;
11
12 for(int i=0; i<100; ++i) {
13 v0.push_back(Token());
14 }
15
16 return 0;
17 }

2○
1 #include <iostream>
2 #include <deque>
3
4 class Token {
5 public:
6 ~Token() { std::cout << "~Token()"; }
7 };
8
9 int main() {

10 std::deque<Token> v0;
11
12 for(int i=0; i<100; ++i) {
13 v0.push_back(Token());
14 }
15
16 return 0;
17 }

4. Čo je potrebné doplniť, aby pri iterovaní vo for cykle boli zavolané funkcie B::foo() a C::foo()? Aký
problém rieši takéto doplnenie kódu? Aký je rozdiel medzi skorým (statickým) a neskorým (dynamickým)
viazaním? (8 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 30 slov):
1 #include <iostream>
2 #include <deque>
3
4 class A {
5 public:
6 void foo() { std::cout << "A::foo()"; }
7 };
8
9 class B : public A {

10 public:
11 void foo() { std::cout << "B::foo()"; }
12 };
13
14 class C : public A {
15 public:
16 void foo() { std::cout << "C::foo()"; }
17 };
18
19 int main() {
20 std::deque<A*> v0;
21 v0.push_back(new B);
22 v0.push_back(new C);
23
24 for(auto item : v0) {
25 item−>foo();
26 }
27
28 return 0;
29 }
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5. Kód neskompiluje, chybové hlásenie kompilátora je “error: use of deleted function”. Čo znamená takéto
chybové hlásenie? Čo je potrebné doplniť, aby kód skompiloval? Prečo je použité kľúčové slovo noexcept?
(8 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 30 slov):
1 #include <iostream>
2
3 class Token {
4 public:
5 Token(Token&&) noexcept { std::cout << "Token(Token&&)"; }
6 };
7
8 int main() {
9 Token t0;

10 Token t1 = t0;
11
12 return 0;
13 }

6. Kód neskompiluje, chybové hlásenie kompilátora je “error: passing ‘const Token’ as ‘this’ argument dis-
cards qualifiers”. Čo znamená takéto chybové hlásenie? Čo je potrebné doplniť, aby kód skompiloval? (8 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 30 slov):
1 #include <iostream>
2
3 class Token {
4 public:
5 void foo() { std::cout << "foo()"; }
6 };
7
8 void bar(const Token& t0) {
9 t0.foo();

10 }
11
12 int main() {
13 Token t0;
14 bar(t0);
15
16 return 0;
17 }
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7. Aký typ má premenná f? Prečo potrebujeme decltype? Kedy sa decltype používa? Aký je rozdiel medzi
auto a decltype? Kedy je náročné odvodiť typ premennej? (8 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 30 slov):
1 #include <iostream>
2
3 int main() {
4 int a{1}, b{2};
5
6 auto comp = [&a, &b]() constexpr −> bool {
7 return a < b;
8 };
9

10 decltype(comp) f = comp;
11
12 return 0;
13 }

8. Kedy použijeme dedičnosť a kedy použijeme friend triedu? Prečo existuje možnosť deklarovať, že trieda
je friend trieda inej triedy? Kedy sa dedičnosť tried dá vhodne použiť, kedy je nevhodné vyjadriť vzťah
2 tried pomocou dedičnosti? (8 b.)

Písomné odôvodnenie riešenia (max. 50 slov):
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