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Pisomna sktska PT: 18. decembra 2024

’Vypni zvonenie na mobilnom telefone! ‘

’ Meno a priezvisko: ;

Pisomnéa skaska trva 90 minat. Koédy na pisomnej skiaske budu testované s g++ -std=c++20 (g++ verzia 13.1.0).

Tuato pisomnu skagku je potrebné vypracovat samostatne, teda bez pomoci niekoho iného a bez komunikéicie s niekym inym.
Odhalené podvadzanie pri sktske, napr. kopirovanie odpovedi a rieSeni (aj ich ¢asti), snaha odovzdat cudzie odpovede a riesenia
a pod., moze byt penalizované vyla¢enim Studenta z predmetu, nepridelenim a/alebo zrusenim bodov, pripadne aj disciplindrnym
konanim v zmysle gtudijného poriadku, ktoré moze viest k vylaceniu zo studia.

1. Aké je poradie volania konstruktorov? Odévodnite odpoved. (6 b.)

Pisomné oddvodnenie riesenia (max. 30 slov):

#include <iostream>

class TokenB {

public:
TokenB() {
std::cout << "TokenB()";
}

TokenB(const TokenB&) {
std::cout << "TokenB(const_TokenB&)";

}
+
class TokenD : public TokenB {
public:
TokenD() {
std::cout << "TokenD()";
}
TokenD(const TokenD&) {
std::cout << "TokenD(const_TokenD&)";
}
1

int main() {
TokenB t0 = TokenD();

return 0;

}

2. (a) Aky je rozdiel medzi kdédom na riadkoch 8-107 (b) Kol'ko novych objektov vznikne na riadkoch
8-107 Ako vzniknu tieto nové objekty? (6 b.)

Pisomné odévodnenie rieSenia (max. 30 slov):

class TokenB {};
class TokenD : public TokenB {};

int main() {

TokenD t;

TokenB t0 = static_cast<TokenB>(t);
TokenB tl = (TokenB) t;

TokenB t2 = TokenB(t);

return 0;



3. (a) Co je potrebné pridat, aby pri zmene velkosti vektora v (resize) nastalo efektivne presunutie objek-
tov typu Token? (b) Preco je vektor vO potrebné efektivne presunut? Vysvetlite implementéciu presunutia
vektora v0 (napisSte kod presunutia vektora vO bez pouZzitia =default). (8 b.)

Pisomné ododvodnenie rieSenia (max. 30 slov):
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#include <vector>

class Token {
private:

std::vector<int> v0 = {1,2,3};
public:

Token() = default;

Token(const Token&) = default;
}i

int main() {
std::vector<Token> v;

for(int i=0; i<10; ++i) {
v.emplace_back();

}

return 0;

}

4. (a) Aky je rozdiel medzi metédami foo v TokenA a TokenB? (b) Aky nasledok ma pouZitie kI'i¢ového
slova override? (c) Prefo pouZivame override? Ak kl'acové slovo override nepouzijeme, aké nasledky to
moze mat? (8 b.)

Pisomné oddvodnenie riesenia (max. 30 slov):
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class Token {
public:

virtual void foo() {}
+

class TokenA : public Token {
public:

void foo() {}
H

class TokenB : public Token {
public:

void foo() override {}
}
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5. (a) Aky je rozdiel medzi push front a emplace front? (b) Preco push front neskompiluje, ale em-
place front skompiluje? (c) Preco emplace front nevyzaduje Ziaden vstupny parameter? (8 b.)

Pisomné oddvodnenie riesenia (max. 30 slov):
#include <deque>

class Token {

public:

Token() = default;

Token(const Token&) = delete;

Token& operator=(const Token&) = delete;

+

int main() {
std::deque<Token> dq;
Token t;

dq.push_front(t);
dqg.emplace_front();

return 0;

6. (a) Na inStancii triedy Container zavolajte metédu foo (napiste potrebny kod). (b) Vysvetlite, aké
zmeny si potrebné, aby takéto zavolanie bolo moZné. (c) Vysvetlite pre€o su tieto zmeny potrebné. (d)
Preco potrebujeme typovy parameter T? MéZeme pouzit iné oznacenie, napr. D namiesto T? (8 b.)

Pisomné oddvodnenie riesenia (max. 30 slov):

#include <deque>

template <typename T>
class Container {
private:

T value;
public:
Container() = default;
Container(T v) : value(v) {}
void foo() {}

+

int main() {
Container<std::deque<int> > container();

return 0;

}



7. (a) Pre triedy TokenB, TokenDO a TokenD1 dopliite kod, ktory umozni neskoré viazanie (late binding,
runtime polymorphism). Vysvetlite rieSenie. (b) Preco potrebujeme neskoré viazanie? (c) Aky je rozdiel
medzi skorym a neskorym viazanim? (8 b.)

Pisomné oddvodnenie riesenia (max. 30 slov):
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class TokenB {
public:

void foo() {}
+

class TokenDO
public:

void foo() {}
};

class TokenDl
public:

void foo() {}
1

int main() {
TokenDOx t0O
TokenD1x t1

TokenBx b0
TokenBx bl

b0—>foo();
bl—>foo();

delete t0;
delete t1;

return 0;

: public TokenB {

: public TokenB {

new TokenDO;
new TokenD1;

to;
t1;

8. (a) Aky je rozdiel medzi std::vector and std::deque? Aky je rozdiel v ich vnatornej implementacii? (b)
Kedy je vhodnejsie pouzit std::vector, a kedy je vhodnejsie pouzit std::deque? (c) Aku &asovu zloZitost
ma indexovy pristup (random access) pre std::vector a std::deque? (d) Aky druh kontainera sua std::vector
a std::deque? (8 b.)

Pisomné oddévodnenie riesenia (max. 50 slov):



