Jazyk C (ANSI)

Struktira programu/Funkcii
#include <filename> vlozi knizni¢né stubory
#include "filename" vlozi uzivatelské sibory
#define meno value definicia makra/konstanty
typ fnc(typy,...) deklaracia funkcie

typ meno deklaricia externej premennej
main() { hlavné funkcia

declarations deklaracie lokalnych premennych
prikazy

}

typ fncCargy,...) { definicia funkcie
declarations deklaracie lokalnych premennych
prikazy
return value;

}

/* *x/ komentér

main(int argc, char *argv[]) main s argumentmi

Datové Typy/Deklaracie

znak (1 byte) char

celé ¢islo int
pohyblivd radova &iarka (mald presnost) float
pohyblivd rddova &iarka (dvojitd presnost) double
kratke (16 bit) &islo short
dlhé (32 bit) &islo long
kladné aj zaporné signed
iba kladné unsigned
smernik na int, float,... *int, *float,...
vymenovanie kon§tant enum
konstantnd (nemennd) hodnota const
deklaracia externej premennej extern
registrova premenna register
lokédlna v jednom stbore static
bez hodnoty void
struktira struct

pomenovany datovy typ
velkost objektu (typ je size_t)
velkost typu (typ je size_t)

typedef typ meno
sizeof object
sizeof (typmeno)

Operatory

prvok struktiry

smernik do struktiry
inkrementacia, dekrementéacia

plus, minus, logical not, bitwise not
hodnota cez smernik, adresa
typova konverzia

zistenie velkosti sizeof
nasobenie, delenie, zvysok *, [/, h
sCitanie, odéitanie +, -

bitovy posun vlavo, vpravo <<, >>
porovnanie >, >=, <, <=
porovnanie ==, I=

bitové AND &

bitové XOR -

bitové OR |

logické AND &&

logické OR I'l

podmieneny vyraz vyraz1 ? vyrazg : vyrazs
oper@tory priradenia +=, -=, k=, ..,

oddelova¢ vyrazov

Unérne operdtory, podmieneny vyraz a operatory priradenie sa

meno . clen

pointer->clen
++, -

- 0T

*pointer, &meno
(typ) wyraz

>

zdruzuju zprava do lava; ostatné zlava doprava.

Smerniky a polia

objekt, na ktory ukazuje smernik pointer *pointer

adresa objektu meno

deklaracia smernika

pole

viacrozmerné pole

beztypovy smernik

smernik do struktiry

Deklaracie smernikov

smernik na typ

funckia f vracajica smernik na typ
smernik pf na funkciu vracajicu typ

&meno

typ *meno
meno [dim]
meno [dimy,...]
void *
pointer=>clen

typ *meno
typ *£()
typ (xpf) )

Struktary
struct tag { predpis struktary
declarations deklaracia ¢lenov
};

vytvorenie Struktiry
spristupnenie ¢lena Struktiry
¢len struktiry danej smernikom

Priklad. (*p).x a p—->x znacia to isté

struct tag meno

meno . clen
pointer => clen

Konstanty

long (pripona) Lorl
float (pripona) For f
vedecky tvar e

oktdlne (prefix nula) 0
hexadecimdlne (prefix nula-x) 0x or OX
znakova konstanta '‘a'
znakovd konstanta (oktalne) "\ooo'
znakovd konstanta (hexadecimélne) "\xhh'
newline, cr, tab, backspace \n, \r, \t, \b
§pecidlne znaky A\, \7, \', \"
znakové konstanta (koné&f '\0") "abc...de"

jedna hodnota, viac typov union

bitové pole s b bitmi clen : b
Initializacia

premennej typ meno=value
pola typ meno [1={valuey,...
retazca char meno[]1="string"

Tok riadenia

ukoncenie prikazu ;
oddelenie bloku {

komentare /*x  */
opustenie switch, while, do, for break
dal$ia iteracia while, do, for continue

navrat z funkcie return vyraz
ukoncenie vykonavania exit(arg)
Tvorba toku riadenia (if/while/for/do/switch)

if (vyraz)
prikaz

else if (wyraz)
prikaz

else
prikaz

while (wyraz)
prikaz

for (wyrazy; vyrazg; wvyrazs)
prikaz
do
prikaz
while(vyraz) ;

switch (vyraz) {

case consty:
prikazq
break;

case consty:
prikazo
break;

default:
prikaz
break;

¥
C Preprocesor
vlozi knizni¢né stubory
vlozi uzivatelské stibory
nahradenie textu #define meno text
nahradenie makra #define meno(var) text

Priklad. #define max(A,B) ((A)>(B) 7 (A) : (B))
zruSenie definicie #undef meno
podmieneny preklad #if, #else, #elif, #endif
je meno definované, nedefinované? #ifdef, #ifndef
meno definované? defined(meno)
pokracovanie makra na viac riadkoch \

Standardné ANSI kniznice

#include <filename>
#include "filename"

<assert.h> <ctype.h> <errno.h> <float.h> <limits.h>
<locale.h> <math.h> <setjmp.h> <signal.h> <stdarg.h>

<stddef.h> <stdio.h> <stdlib.h> <string.h> <time.h>
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C Reference Card (ANSI)

Vstup/Vystup <stdio.h>
Standardny Vstup/Vystup

Operacie s retazcami <string.h>
s,t su retazce, cs,ct si refazcové konstanty

dzka s
kopiruj ct do s

aZ po n znakov
zIi¢ ct s s

az po n znakov
porovnaj cs s ct

strlen(s)
strcpy(s,ct)
strncpy(s,ct,n)
strcat(s,ct)
strncat(s,ct,n)
strcmp(cs,ct)

standardny vstupny sibor stdin
standardny vystupny sibor stdout
standardny chybovy sibor stderr
koniec stiboru EOF

nacitaj znak getchar()
vypis znak putchar (chr)

printf ("format",argq,...
sprintf (s, " format",argq,. ..
nacitaj formatované data scanf (" format" ,&menoq ,...
naéitaj z retazca s sscanf (s, "format" ,&menoq ,. ..
riadok do refazca s (< max znakov) gets(s,max)
vypis retazec s puts(s)
Vstup/Vystup do/zo staboru
deklaracia smernika stiboru FILE *fp
otvorenie siboru fopen("meno","mode")
médy: r (Eitanie), w (zépis), a (doplnenie)
nacitaj znak getc(fp)
zapis znak putc(chr,fp)
zapis do suboru fprintf (fp," format" ,argy,...)
¢itaj zo suboru fscanf (fp, " format",argy,...)
uzavri stibor fclose(fp)
nenulovd hodnota, ak nastala chyba ferror (fp)
nenulovd hodnota, ak nastal koniec stiborifeof (fp)
naéitaj riadok do refazca s (< max zankovigets(s,max, fp)
napis retazecs fputs(s,fp)
Forméty pre Vstup/Vystup: "%-+ Ow.pc"
- lavé zarovnanie
+  vypis so znamienkom
space vypis medzeru ak nie je znamienko
0  blok vedicich nul
miniméalna $irka pola

formétovany vypis
vpis do refazca s

(NN AN

w
p  presnost
¢ znak konverzie:
d,i celé cislo u neznamienkové
¢ jediny znak s retazec znakov
£ float/double e,E ¢islo s exponentom
o osmickové ¢islo x,X Sestnastkové c¢islo
p smernik n pocet napisanych znakov

g,G rovnaké ako f alebo e,E zavisi od exponentu

Testovanie Druhu Znaku <ctype.h>

alfa-numericky? isalnum(c)
abecedny? isalpha(c)
kontrolny znak? iscntrl(c)
desatinnd cislica? isdigit(c)
viditelny znak? isgraph(c)
malé pismeno? islower(c)

viditelny znak?
interpunkcia?
medzera, koniec riadku, tab...?

isprint(c)
ispunct(c)
isspace(c)

velké pismeno? isupper (c)
Sestnastkova cislica? isxdigit(c)
konvertuj na malé pismeno tolower(c)
konvertuj na velké pismeno toupper (c)

iba prvych n znakov

smernik ku prvému c v cs
smernik k poslednému c v cs
kopiruj n znakov z ct do s
kopiruj n znakov z ct do s memmove (s,ct,n)
porovnaj n znakov z cs s ct memcmp (cs,ct,n)
smernik ku prvému c v prvych n znakoch memshr (cs,c,n)
vloz ¢ do prvych n znakov z cs memset(s,c,n)

strncmp(cs,ct,n)
strchr(cs,c)
strrchr(cs,c)
memcpy (s, ct,n)

Stand. univerzalne funkcie <stdlib.h>

absolitna hodnota z int n abs(n)
absolitna hodnota z long n labs(n)
podiel a zvySok delenia int n,d div(n,d)
vracia Struktiru s div_t.quot a div_t.rem
podiel a zvySok delenia long n,d 1div(n,d)
vracia Struktiru s 1div_t.quot and 1ldiv_t.rem
pseudo-ndhodné celé ¢islo [0,RAND_MAX] rand()

nastav ndhodné pociato¢né ¢islo n srand(n)
ukon¢i vykonavanie programu exit(status)
posli retazec s systému na vykonanie system(s)
Konverzie

preved retazec s float/double atof (s)
preved refazec s int atoi(s)
preved refazec s long atol(s)

preved Cast refazca s na double strtod(s,endp)

prevea cast refazca s (base b) na long strtol(s,endp,b)
rovnako, ale unsigned long strtoul (s, endp,b)

Alokicia Pamaéte

alokuj pamiét

alokuj pamét

zmen velkost objektu

uvolnenie miesta

Funkcie Poli

hiadaj v poli heslo

zorad pole vzostupne

calloc(nobj,size)
malloc(size)
realloc(pts,size)
free(ptr)

bsearch(key,array,n,size,cmp())
gsort(array,n,size,cmp())

Matematické funkcie <math.h>

argumenty a vratené hodnoty sd typu double

trigonometricé funkcie sin(x), cos(x), tan(x)
prevratené trigonomické funkcie asin(x), acos(x), atan(x)
arctan(y/z) atan2(y,x)

hyperbolické trigon. funkcie sinh(x), cosh(x), tanh(x)
exponencialy & logaritmy exp(x), log(x), loglO(x)
Prevod mantisa/exponent ldexp(x,n), frexp(x,*e)
delenie & zvysok modf (x,*ip), fmod(x,y)
mocniny pow(x,y), sqrt(x)
zaokrihlenie ceil(x), floor(x), fabs(x)

Limity Typov Celych Cisel <limits.h>

CHAR_BIT 8 bitov v char
CHAR_MAX max. hodnota char
CHAR_MIN 0 max. hodnota char
INT_MAX +2147483647 max. hodnota int
INT_MIN -2147483647 min. hodnota int
LONG_MAX +2147483647 max. hodnota long
LONG_MIN -2147483647 min. hodnota long
SCHAR_MAX +127 max. hodnota char
SCHAR_MIN -127 min. hodnota char
SHRT_MAX +32767 max. hodnota short int
SHRT_MIN -32767 min. hodnota short int
UCHAR_MAX 265 max. hodnota unsigned char

UINT_MAX 4294967295 max. hodnota unsigned int
ULONG_MAX 4294967295 max. hodnota unsigned long
USHRT_MAX 65536 max. hodnota unsigned short

Funkcie Casu a Datumu <time.h>

procesorovy Cas pouzity programom clock()

Priklad. clock()/CLOCKS_PER_SEC je ¢as v sekundéch
aktudlny kalendarny cas time ()
taso-Zas| v sekundéch (double) difftime(timeo,time;)
typy na reprezentacie ¢asu clock_t,time_t
typ Struktiury pre format kalendarneho ¢asu tm

tm_sec sekundy po mintte

tm_min minuty po hodine

tm_hour hodiny od polnoci

tm_mday den v mesiaci

tm_mon mesiace od januara

tm_year roky od 1900

tm_wday dni od nedele

tm_yday dni od 1. januéra

tm_isdst Indikécia letného casu
preved lokdlny ¢as na kalendérny cas mktime (tp)
preved as v tp na retazec asctime(tp)

preved kalenddrny ¢as v tp na lokdlny casctime (tp)

preved kalendérny ¢as na GMT gmtime (tp)

preved kalendarny ¢as na lokdlny cas localtime (tp)

forméatuj info ddtumu a casu strftime(s,smax,"format",tp)
tp je smernik na Struktdru typu tm

Limity Typu Float <float.h>

FLT_RADIX 2 zdklad exponentu
FLT_ROUNDS zaokrihlovaci méd réadovej ¢iarky
FLT_DIG 6 desatinné ¢islice presnosti

FLT_EPSILON 1E-5 najmensie z tak 1.0 +z # 1.0
FLT_MANT_DIG pocet ¢islic v mantise

FLT_MAX 1E+37 maximalne ¢&islo s rddovou ¢iarkou
FLT_MAX_EXP maximalny exponent

FLT_MIN 1E-37 minimalne &islo s rddovou ¢iarkou
FLT_MIN_EXP minimélny exponent

DBL_DIG 10 desatinné ¢islice presnosti

DBL_EPSILON 1E-9 najmensie z so 1.0 +x # 1.0
DBL_MANT_DIG pocet ¢islic v mantise

DBL_MAX 1E+37 max double ¢islo s rddovou ¢iarkou
DBL_MAX_EXP maximalny exponent
DBL_MIN 1E-37 min double ¢islo s rddovou ¢iarkou
DBL_MIN_EXP minimélny exponent



