Programovanie 10

Pointers (smernik, odkaz, ukazovatel, ...)
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Adresa

» Kazda premenna, pole, funkcia, ma adresu
(kde sa nachadza v pamati za behu):

* Premenné: adresu zistime pomocou &
- &premenna

* Polia, funkcie: adresa zistime priamo
identifikatorom (bez zatvoriek)
- fun

- pole
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Beztypovy smernik

 Umoznuje ukladat adresy na neskorsie pouzitie:
void *ptr;
ptr = &1i;
printf ("Adresa i je: %p\n", ptr);

scanf ("%1i", ptr); //nacita na
adresu, ulozenu v ptr

* nepodporuje iné operacie ako priradenie
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Typovy smernik

« Umoznuje ukladat adresy, aritmetiku adries a spristupnenie hodnot
na ulozenej adrese pomocou spristupnovacieho operatora *

int i; 1int *ptr;

ptr = &1;

printf ("Adresa i je: %p\n", ptr);
scanf ("%1", ptr);

printf ("Hodnota na adrese %p Jje %i\n", ptr,
*ptr);

*ptr = 5;
printf ("Hodnota i je: %$i\n", 1i); //malo by byt 5
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Smernikova aritmetika

« Typovy smernik podporuje operacie + a -

- smernik +/- int: posunie sa o int pozicii v pamati
dopredu/dozadu

- velkost ,pozicie” je dana typom smernika

- smernik — smernik: ako vzdialené su dané udaje (v
poctoch pozicii)
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Smernikova aritmetika

int polel[b];
//adresa stredu pola
int *p = &pole[2];
int *g= p-1; //odkaz na pole[l’

q = p+l; //odkaz na pole[3]
printf ("%i\n", g-p); //vypise 1
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Smernikova aritmetika

pole [polefo]
pole[1]
pole[2] A
pole[3] A
pole[4]

P &pole[2]

q &pole[3]
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Smernikova aritmetika a operator
Indexovania v jazyku C

pole === &pole[0]
pole+1 === &pole[1l]
pole+1 === &pole[1]
*pole === pole[0]
* (pole+1) === pole[1i]

//pozor na prioritu operatora:

*pole+1 === pole[0]+1
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Smernik na funkciu

 Uklada adresu funkcie, neda sa robit
aritmetika, ale da sa volat funkcia:

double (*) (double) ftnptr;
fnptr = sin;

printf ("$1f\n", fnptr(0));
fnptr = cos;

printf ("$1f\n", fnptr(0));
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Konverzie smernikov

* Podobne ako pri premennych: (ciel_typ)
— pozor na prioritu pri pouziti s operatorom *

vold fun (vold* adresa) {
printf ("$0x\n", adresa);
printf ("$0x\n", *((int*) adresa));

printf ("%0x\n", *((char*) adresa));

}
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