PROG1

Prednasajuci:
Tomas Fabsic¢, tomas.fabsic[at]stuba.sk

Doélezity citat:

“The purpose of education is to replace an empty mind with an
open one.” —Malcolm S. Forbes.



NajdoOlezitejsia informacia na dnesnej
prednaske:



Toto je TAZKY predmet!!!



Statistika

Pocet  Spravili = Nespravili
studentov
na Prog1
Rok 336 176 160
2019
Rok 371 194 177
2018




Preco polovica studentov tento
predmet neurobila?

Dovod 1:

Tento predmet si vyZzaduje VEA PRACE!



Preco polovica studentov tento
predmet neurobila?

Dovod 1:

Tento predmet si vyZzaduje VEA PRACE!

Treba si to odsediet’ a preriesit’ vela prikladov!
30 kreditov = 40 hodin prace do tyzdna

PROG1 = 6 kreditov = 8 hodin prace do tyzdna
(minimum)
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predmet neurobila?

Dovod 2:

Treba zacat naplno od prveho tyzdna!



Preco polovica studentov tento
predmet neurobila?

Dovod 2:
Treba zacat naplno od prveho tyzdna!

Ak zaspite na zaciatku, po par tyzdnoch budete
strateni!



Kniha

Predmet bude vyuCovany podla knihy:

Allen B. Downey: Think Python 2e

Kniha je dostupna na:
http://greenteapress.com/thinkpython2/thinkpython2.pdf
Kazdy tyzden z nej dostanete povinne cCitanie.

Kniha je v anglickom jazyku! SpocCiatku sa vam mozno bude

Citat tazsie, ale treba v tom vytrvat a postupne to pojde
lahsSie a [ahsie.



Domaca uloha

1. Precitat’ prveé dve kapitoly z knihy. (A vyriesit
cvicenia v nich!)

2. Nainstalovat' si Python 3. (Neskor v tejto
prednaske ukazem ako.)

3. Zucastnit' sa cviCenia a vyriesit povinné
priklady z cviCenia.



Cvicenia

CvicCiaci su na cviceniach na to, aby vam
pomabhali!

Nebojte sa _klast’ cviciacim otazky !!!




Konzultacie

Po dohode mailom.



Webstranka predmetu

https://uim.fei.stuba.sk/predmet/b-prog1/

Budu na nej:
» Odkazy, na videa prednasok.
* Prezentacie z prednasok.

» Zadania cvicCeni.
» Zadania projektov.
 Pomocné materialy.


https://uim.fei.stuba.sk/predmet/b-prog1/

Hodnotenie

50 bodov za semester
50 bodov skuska

Podmienky absolvovania:

1. aspon 25 bodov za semester (podmienka na udelenie
zapoctu)

2. aspon 25 bodov zo skusky

3. dokopy aspon 56 bodov

Body za semester:

1. dva testy (25 bodov)
2. miniprojekt (5 bodov)
3. projekt (20 bodov)



O com bude tento predmet?

Budeme sa ucit ako pisat pocitacové programy.

Ak chceme, aby pocitaC nieCo vykonal, musime mu krok
po kroku povedat, Co ma robit. (programovanie je tak
trochu ako pisanie receptov na varenie :)



O com bude tento predmet?

Budeme sa ucit ako pisat pocitacové programy.

Ak chceme, aby pocitaC nieCo vykonal, musime mu krok
po kroku povedat, Co ma robit. (programovanie je tak
trochu ako pisanie receptov na varenie :)

Pocitac ma jednu dobru vlastnost:
Vzdy urobi presne to, co mu poviete.
Ale ma aj jednu zlu vlastnost:
Vzdy urobi presne to, co mu poviete.



Python a ine programovacie jazyky



Instalacia Pythonu

Instalujte si Python 3 z

https://www.python.org/



Spustenie Pythonu

Spustite aplikaciu IDLE



Python — interaktivhy mod



Python — skriptovaci mod



Hodnoty (values)

5 — hodnota typu integer (cele cislo)
5.0 — hodnota typu float (desatinne cislo)
'Hello world!" - hodnota typu string (retazec)



Premenneé (variables)

Premenna = meno, ktorym oznacime nejaku hodnotu



Premenneé (variables)

Premenna = meno, ktorym oznacime nejaku hodnotu

N=10 - tento prikaz nazyvame priradenim
(assignment). Vytvorime nim premennu N a
zabezpecCime, ze Python bude s N pracovat ako s
hodnotou 10.
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N=10 - tento prikaz nazyvame priradenim
(assignment). Vytvorime nim premennu N a
zabezpecCime, ze Python bude s N pracovat ako s
hodnotou 10.

Meno premennej si mozete zvolit fTubovolne, musi ale
splnat isté pravidla. Napriklad nemoze zacinat Cislicou.
(viac pravidiel je v knihe)



Premenneé (variables)

Premenna = meno, ktorym oznacime nejaku hodnotu

N=10 - tento prikaz nazyvame priradenim
(assignment). Vytvorime nim premennu N a
zabezpecCime, ze Python bude s N pracovat ako s
hodnotou 10.

Meno premennej si mozete zvolit fTubovolne, musi ale
splnat isté pravidla. Napriklad nemoze zacinat Cislicou.
(viac pravidiel je v knihe)

Pozor! Pri priradeni musi byt meno premennej nalavo
(10=N je neplatny prikaz)



Premenné: priklad

N=10
N=5
N=N+1
print(N)




Premenné: priklad

N=10
N=5
N=N+1
print(N)

Tento skript vypise: 6

V prikaze N=N+1 sa najskor ohodnoti prava
strana a ta sa potom priradi do N.



Premenné: priklad

N=10
N=5
N=N+1
print(N)

Tento skript vypise: 6

V prikaze N=N+1 sa najskor ohodnoti prava
strana a ta sa potom priradi do N.

Pri priradeni sa najskor ohodnoti prava strana
a jej hodnota sa potom priradi lavej strane!



Spajanie retazcov: operator +

ret1="student sa musi*
ret2=" vela ucit”

ret3= ret1 + ret?2
print(ret3)

Vypise:

student sa musi vela ucit



Spajanie retazcov: operator *

ret1="Programovat! *
ret2=ret1*3
print(ret2)

Vypise:

Programovat! Programovat! Programovat!



Komentare

-zacCinaju sa znakom #



Debugovanie

Vsimajte si vypisy v Shelli !
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