ADS 2020/2021 : Cvicenie 4

Prihody doktora Vojsica
Epizéda druha: Kradez? v staroZitnictve

Uvod:

Doktora VojSi¢a vyhladal jeho stary znamy, ktory podnika ako majitel’ starozitnictva. Jeho
starozitnictvo zial vCera vykradli. Pachatelia si vo velkom ruksaku odniesli neznamy pocet
predmetov s neznamou celkovou cenou. Poistoviia pozaduje odhad celkovej finan¢nej Skody, majitel
starozitnictva si vSak nevie dat’ rady. Preto si spomenul na Dr. Vojsica, ktory zhodou okolnosti
nedavno cCital 6. kapitolu knihy o algoritmoch, konkrétne podkapitoku 6.4 ,,Knapsack without
repetition.

https://people.eecs.berkeley.edu/~vazirani/aleorithms/chap6.pdf

Doktor Vojsi¢ usudil, ze by na zéklade uvedenej podkapitoly mohol problém vyriesit, keby mal
potrebné udaje. NasStastie dostal od majitela staroZitnictva zoznam vSetkych predmetov pred
kradezou, ich cien a hmotnosti. V noci si sadne k pocitacu a napise program, o ktorom si mysli, ze
spravne riesi uvedenu tlohu.

Overte, i sa v svojom rieSeni nepomylil.

Zadanie ulohy:

Uvazujte data zo suboru ADS2021 cvicenie4data.txt. Data pozostavaju z 1000 riadkov, v kazdom
riadku su styri cisla od 1 do 9. Kazdy riadok reprezentuje 2 polozky, ktore mozeme vlozit do
ruksaku:
prve cislo reprezentuje hodnotu prvej polozky,
druhe cislo reprezentuje hmotnost prvej polozky,
tretie cislo reprezentuje hodnotu druhej polozky,
stvrte cislo reprezentuje hmotnost druhej polozky.

Zistite pomocou dynamickeho programovania hodnotu najhodnotnejsie nabaleneho ruksaku, ak
mame nasledovne obmedzenia:

1. vaha ruksaku moze byt najviac 2000
2. z kazdeho riadku mozeme do ruksaku vlozit najviac jednu polozku! (to znamena ze z
kazdeho riadku mozeme vybrat bud 0 alebo jednu polozku)

Pre data zo suboru ADS2021 cvicenie4data.txt a pre ine data podobnej velkosti musi vas program
zbehnut do minuty.

Poznamka: Mozete pouzit aj interpretovany jazyk. Zbehne to rychlo.



