Cvicenie 7
7.1 Otacanie geometrickych tvarov

Vytvorte oknovu aplikaciu, obsahujicu canvas. Vykreslite nan 5-uholnik, ktory
bude rotovat okolo svojho stredu s definovanym krokom (napr. 36 stupiiov).

Ak je tloha prili§ fazkd vyskusajte si to najprv na rotécii éiary, kde stred
otac¢ania bude prvé stradnica [x,y].

POMOCKA: potrebujete prepocitat kazdy vrchol 5-uholnika pomocou go-
niometrickych funkcii napr. TU.

Aby ste zabezpegili efekt animovaného otaéania, mozete v paint metéde volat
metédu Thread.sleep (long milliseconds), ktord zabezpedéi potrebné oneskorenie
medzi kazdym krokom rotécie.

7.2 Okno s Listenermi

Vytvorte okno o velkosti 300x300, v ktorom zobrazite tlacidlo s napisom ” Close”.
Nésledne pridajte do programu ActionListener, ktory na stlacenie tlacidla ” Close”
zavrie okno a vypne program.

Pridajte pod tlacidlo ”Close” dalsie tlacidlo s ndpisom ”Draw”. Pod Obe
tla¢idla umiestnite Canvas. Po Stlaceni tlac¢idla ”Draw” a néaslednom kliknuti
na Canvas nakreslite geometricky tvar podla vaseho vyberu. (kruh, stvorec,
obdiznik).

Pod Canvas pridajte tlac¢idlo ”Click”. Po kliknut{ na tlac¢idlo ”Click”, bude
umoznené kliknit na hocijaké miesto v canvase. Po kliknuti na miesto v canvase
otvorte nové dialégové okno kde sa budi nachddzat stradnice vasho kliku mySou
v canvase.

7.3 Kreslenie polygénov

Vytvorte oknovi aplikdciu obsahujicu canvas. Ked pouzivatel klikne lavim
tlacidlom mysi zacne kreslit ¢iaru z daného bodu. Ciara sa z daného bodu
natahuje ku aktudlnej pozicii mysi. Ked pouzivatel opit klikne lavim tlacidlom,
tak sa bod zafixuje a pokracuje v kreslen{ éiari od nového bodu. Ked pouzivatel
klikne pravim tla¢idlom mysi, tak sa aktudlne kresleny polygén uzavrie (nakresli
sa ¢iara od posledného bodu k prvému). Pouzivatel moze nésledne kreslif novy

polygén.

7.4 Kreslenie ¢iar

Vytvorte oknovii aplikdciu obsahujicu canvas. Ked pouzivatel klikne a fah4
mySou na canvase kresli neprerusovanu ¢iaru nejakej hribky. Pokiste sa aby
Ciara vyzerala ¢o najlepsie a neobsahovala ostré zlomy.


https://www.tutorialspoint.com/computer_graphics/2d_transformation.htm
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