1 Priklady

Triedy s pohyblivou desatinnou ¢iarkou

NTL taktie? podporuje triedu RR, &sla s volitelnou presnostou s pohy-
blivou desatinnou ¢iarkou. Dalsie podporované triedy, ktoré tato kapitola
obsahuje st:

e quad_float: ¢isla so $tvorndsobnou presnostou (quadruple preci-
sion) s pohyblivou desatinnou ¢iarkou

e xdouble: &isla s dvojitou presnostou (double precision) s pohyblivou
desatinnou ¢iarkou s rozsirenym rozsahom exponentu (pre velmi velké
¢isla)

Vyhodou tychto dvoch tried je efektivnost.

Nasledujtci program pouzitim triedy RR, naéita zoznam ¢&isel a vypocita
stcet ich kvadratov.

#include <NTL/RR.h>

int main ()

{

RR acc, wval;

acc = 0;

while (SkipWhiteSpace(cin)) {
cin >> val;
acc += valxval;

cout << acc << "\n";

}

Presnost vypoctu moze byt nastavend vykonanim prikazu,

RR::SetPrecision(p);



ktory nastavuje efektivnu presnost na p bitov. Standardne, p=150. Vysledky
sa zaokrahluji k najblizS§iemu p-bitovému pohyblivému desatinnému ¢islu,
pri kazdej aritmetickej operdcii. Sémantika ¢isiel s pohyblivou desatin-
nou ¢iarkou v NTL je rovnakd, ako v standardcoh IEEE. (Vynimkou sa
Specidlne hodnoty, ako nekone¢no  infinity’ anecislo ' not a number’)

Vypisovanie &isla s desat miestnou presnosfou je mozné prikazom,
RR::SetOutputPrecision (d);

ktori nastavi presnosf na d. Standardne, d=10.

Podrobnejsi popis tejto triedy sa nachddza v RR. txt. Nahradenim triedy
RR triedou quad_float alebo triedou xdouble, dostaneme ekvivalentny
program pouzivajtcijeden z tried s pohyblivou desatinnou ¢iarkou. Vystupnu
presnost pre tieto dve triedy je mozné nastavit, ako aj v triede RR.



