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Znenie zadania: Jedná sa o rezervačný systém, ktorý umožňuje používateľovi objednať si 

ubytovanie a spravovať rezervácie. Systém by mal umožňovať nasledovné: -registrácia a 

prihlasovanie používateľov -zobrazenie katalógu dostupných ubytovaní, rezervácia 

ubytovania s možnosťou zanechať recenziu (číselné hodnotenie a komentár) -po rezervácii 

odosielať potvrdenie (pdf dokument). 

 

Na začiatok si inicializujeme prostredie pre našu webovú aplikáciu a databázový server. 

1. Spustením príkazu docker-compose up -d vytvoríme docker kontajner, ktorý obsahuje nášu 

webovú aplikácie a databázový server. Naša aplikácia beží na porte 6060. 

2. Po úspešnom spustení kontajnera môžeme navštíviť 

http://localhost:6060/db/migrations.php, čo spustí proces vytvárania potrebných databázových 

tabuliek pre našu aplikáciu. 

3. Po dokončení migrácií môžeme pokračovať na http://localhost:6060/db/seed.php, kde sa 

vytvorené tabuľky vyplnia testovacími dátami. 

4. Teraz máme plne funkčnú aplikáciu a môžeme pokračovať na 

http://localhost:6060/login.php, kde je umožnené prihlásenie a registrácia používateľov. 

Pre prihlásenie je možné využiť údaje z tab. alebo si vytvoriť vlastného usera. 

 Login Password 

user user11 password1 

admin admin admin 

 

Po registrácií je potrebné vygenerovať si kľúče: 

 
Funkcionality našej aplikácie: 

• Registrácia a prihlasovanie používateľov 

• Zobrazenie / vyhľadanie dostupných ubytovaní 

• Rezervácia ubytovania 

• Platba ubytovania 

• Zanechanie recenzie 

• Odosielanie potvrdenia 

Admin: 



• Vytvárať izby 

• Editovať izby 

• Zmeniť stav rezervácie 

 

 

 

 

Registrácia a prihlasovanie používateľov: 

Náš systém umožňuje registráciu a prihlásenie nových používateľov s dôrazom na 

bezpečnosť. Pre každého nového používateľa sa vytvorí jedinečný záznam v našej databáze. 

Ešte pred uložením používateľa do databázy sa vygeneruje náhodná salt a heslo sa priradí k 

salt. Heslo sa potom zahesluje pomocou algoritmu PASSWORD_ARGON2ID. Výsledok 

hashovania a salt sa uložia spolu s používateľským menom a e-mailom. 

Systém obsahuje ochranu proti útokom typu "brute-force," kedy útočník pokúša prihlásiť sa s 

rôznymi kombináciami hesiel. Po neúspešnom pokuse o prihlásenie sa dočasne zvýši 

počítadlo neúspešných pokusov. Po dosiahnutí maximálneho počtu neúspešných pokusov sa 

možnosť prihlásenia zablokuje čím efektívne zabraňuje útokom "brute-force" a chráni 

používateľov pred neoprávneným prístupom. 

Pri registrácii sme implementovali pravidlá pre zložitosť hesiel, čo zahŕňa nasledovné 

požiadavky: 

• Heslo musí obsahovať aspoň 8 znakov. 

• Heslo musí obsahovať kombináciu veľkých a malých písmen. 

• Heslo musí obsahovať aspoň jednu číslicu. 

• Heslo musí obsahovať aspoň jeden špeciálny znak. 

 

 



 

 

Aby sme znížili riziko použitia známych alebo ľahko uhádnuteľných hesiel, implementovali 

sme kontrolu, ktorá porovnáva zvolené heslo s databázou známych hesiel. 

 

 

Po úspešnej registrácií alebo prihlásení sa používateľ dostane na našu úvodnú stránku.  

 

 

Zobrazenie / vytvorenie rezervácií: 

Po tom ako používateľ klikne na ‘My reservations‘ zobrazí sa mu zoznam všetkých jeho 

rezervácií, opisujúcich izbu, dátum príchodu a odchodu, dátum vytvorenia, stav rezervácie, 

a možné akcie. 

 



Potvrdená (CONFIRMED) Rezervácia je potvrdená adminom, user sa môže 

ubytovať 

Čaká na potvrdenie (PENDING) Rezervácia čaká na potvrdenie od admina 

Dokončená (DONE) Rezervácia je dokončená a skončilo ubytovanie 

Zrušená (CANCELLED) Rezervácia bola zrušená od usera alebo admina 

 

 

 

Systém umožňuje používateľovi zrušiť danú rezerváciu, alebo potom ako je rezervácia 

dokončená zanechať recenziu vo forme číselného hodnotenia a komentáru. Následne si svoju 

recenziu môže zobraziť. 

 

 

 

 

Používateľ vie vo svojich rezerváciách vyhľadávať pomocou vyhľadávacieho poľa, kde môže 

zadať číslo izby alebo status rezervácie  (DONE, PENDING, CONFIRMED, CANCELLED).  

 

Ak chce používateľ vytvoriť novú rezerváciu, klikne na Vytvoriť rezerváciu a zvolí si dátum 

príchodu a odchodu. Alebo na úvodnej stránke klikne „BOOK ROOM“  

 

Ak sú vo zvolenom čase voľné izby, ukážu sa používateľovi s možnosťou zarezervovania. 

Používateľ má možnosť zobraziť si detaily izby a zarezervovať si ju.  



 

 

 

 

Po rezervácií bude používateľ presmerovaný, aby zaplatil danú objednávku. 

Používateľ zadá platobné údaje, ako je číslo karty a CSV kód. Tieto údaje sa odosielajú na 

platobnú bránu cez HTTP POST request, kde sa overujú pomocou bankového systému. Ak sú 

platobné údaje správne a karta má dostatočný zostatok, platobná brána potvrdí platbu a 

generuje hash pre úspešnú transakciu. Po úspešnej platbe sa vytvorená rezervácia uloží do 

databázy spolu s informáciami o platbe a používateľ bude informovaný a presmerovaný na 

zobrazenie svojich rezervácií. Používateľovi sa stiahne zašifrované pdf obsajuhjúce 

informácie o rezervácii. 

 



Pre simulovanie platobnej brány sú v skripte bank.php naseedované karty so zostatkom na 

účte. Pre úspešné zaplatenie musí užívateľ zadať platný kód karty (123/777/437) , csv(111) 

a sumu aby bola zostatková na účte >=0. 

 

 

ADMIN Funkcionality 

• Vytvorenie izby 

o  admin zadá meno, popis, číslo izby spolu s cenou za jeden deň a počtom 

posteli 

o  zvolí náhľadovú fotku a prípadne ďalšie dodatočné (fotky musia byť dokopy 

pod 5MB) 

 

 



• Editovanie izby 

o  na dashboarde môže zvoliť izbu na editovanie a vyhľadávať si ich podľa mena 

 

o  po rozkliknutí sa zobrazí náhľad o izbe s jednotlivými informáciami, ktoré sa 

dajú upravovať 

 

 

 
 



Šifrovanie 

• Da sa vygenerovať private a public kľúč v navigacii na addkeys a zároveň sa dá pridať 

vlastný public kľúč  

• Po vygenerovaní kľúčov sa privátny stiahne, ktorý sa dá použiť dešifrovanie  

• Po zaplatení sa stiahne pdf súbor so zašifrovanými údajmi o rezervácií 

 

 

 

 


