
Zadanie č. 1 - Interpreter zjednodušeného jazyka štvoŕıc

� Naprogramujte konzolovú aplikáciu, ktorá interpretuje zjednodušený
jazyk štvoŕıc.

� Vstupom programu je textový súbor pozostávajúci z inštrukcíı zaṕısaných
v jazyku štvoŕıc a pŕıpadné d’aľsie vstupy programu sú zadávané počas
jeho behu z klávesnice. Výstupom programu sú výpisy na obrazovku.

� Vstupom Vášho programu, bude teda:

– Ako argument pri spúšt’ańı - súbor s inštrukciami v jazyku štvoŕıc.

– Ako hodnota zadaná z klávesnice počas behu programu - pŕıpadné
hodnoty, ktoré si program vypýta od použ́ıvatel’a (vid’ inštrukcia
READ).

� Výstupom Vášho programu bude:

– Počas behu programu - výpisy na obrazovku podl’a zadania (vid’

inštrukcia WRITE).

– Počas behu programu - v pŕıpade výskytu niektorej z chýb výpis
typu chyby a taktiež č́ıslo riadku vstupného súboru, kde chyba
nastala.

� Súbor s inštrukciami predstavuje vstupný argument programu, t.j. ak
má váš program názov interpreter.exe a vstupné inštrukcie sú v
súbore instrukcie.txt, potom spustenie na konzole:

interpreter.exe intrukcie.txt

Nedodržanie tejto konvencie (t.j. že súbor s inštrukciami je argumentom
pri spúšt’ańı) má za následok bodovú zrážku.

� Deadline zadania je 03.03.2024, 23:59:59, t.j. polnoc z nedele na pon-
delok. Do pŕıslušného miesta odovzdania v AIS odovzdajte zdrojový
kód Vášho programu.

� Za naprogramovanie interpretera je 10 bodov.

� Zadanie môžete naprogramovat’ v l’ubovol’nom programovacom jazyku.

� Muśı sa jednat’ o Vašu samostatnú prácu!V pŕıpade zistenia koṕırovania
zadania od iného študenta/študentky (aj z predošlých rokov),
alebo v pŕıpade koṕırovania zdrojových kódov z internetu je
študent/študentka hodnotený známkou FX.
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Vstupný súbor
Súbor s inštrukciami, ktoré sa majú vykonat’, má nasledovný tvar:

1. Na každom riadku súboru sa nachádza jedna inštrukcia.

2. Riadky vstupného súboru sú implicitne č́ıslované od 1, t.j. prvý riadok
má poradové č́ıslo 1 (jeden).

Pŕıslušné inštrukcie (nazývané aj štvorice, hoci nie vždy sa jedná
doslova o štvorice) sú nasledovné:

READ,i

Program nač́ıta z klávesnice č́ıslo a ulož́ı ho do premennej i

Zároveň vyṕı̌se na obrazovku info o tom, aká premenná sa nač́ıtava, vid’. pŕıklady

WRITE,i

Program vyṕı̌se obsah premennej i na obrazovku.

Zároveň vyṕı̌se na obrazovku info o tom, aká premenná sa vypisuje, vid’. pŕıklady

+,i,j,k Program vypoč́ıta súčet i+ j a ulož́ı výsledok do premennej k.

-,i,j,k Program vypoč́ıta rozdiel i− j a ulož́ı výsledok do premennej k.

*,i,j,k Program vypoč́ıta súčin i ∗ j a ulož́ı výsledok do premennej k.

<,i,j,k Program vlož́ı do premennej k výsledok porovnania i < j

>,i,j,k Program vlož́ı do premennej k výsledok porovnania i > j

>=,i,j,k Program vlož́ı do premennej k výsledok porovnania i ≥ j

<=,i,j,k Program vlož́ı do premennej k výsledok porovnania i ≤ j

==,i,j,k Program vlož́ı do premennej k výsledok porovnania i == j

=,i,j Program prirad́ı do premennej i hodnotu j

JUMP,r Program skoč́ı na riadok r v súbore s inštrukciami a pokračuje od neho.

JUMPT,i,r
Ak je i pravdivá hodnota (TRUE), program skoč́ı na riadok r v súbore

s inštrukciami a pokračuje od neho.

JUMPF,i,r
Ak je i nepravdivá hodnota (FALSE), program skoč́ı na riadok r v súbore

s inštrukciami a pokračuje od neho.

NOP DUMMY inštrukcia, t.j. nič sa nevykoná a interpreter pokračuje
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Poznámky:

� Hodnoty premenných sú len celé č́ısla (kladné, záporné, nula).

� V inštrukciách READ, WRITE predstavuje i identifikátor (meno) premen-
nej.

� Ak pri vykonávańı inštrukcie READ ešte neexistuje premenná s identi-
fikátorom i, tak sa vytvoŕı. Ak existuje, jej obsah sa preṕı̌se.

� V inštrukciách pre operácie +,−, ∗, <,>,<=, >=,== môžu operandy i, j
predstavovat’ alebo celoč́ıselné konštanty, alebo identifikátory premenných.
Operand k predstavuje identifikátor premennej - ak v momente vykonávania
inštrukcie taká premenná neexistuje, vytvoŕı sa; ak existuje, jej obsah sa
preṕı̌se.

� V inštrukcii pre operáciu = predstavuje operand i identifikátor premennej
a operand j môže byt’ alebo celoč́ıselná konštanta, alebo identifikátor pre-
mennej. Ak pri vykonávańı tejto inštrukcie ešte neexistuje premenná i, tak
sa vytvoŕı; ak existuje, jej obsah sa preṕı̌se.

� V inštrukciách JUMPT, JUMPFmôže operand i predstavovat’ alebo celoč́ıselnú
konštantu, alebo identifikátor premennej.

� V inštrukciách JUMP, JUMPT, JUMPF operand r vždy predstavuje kladné
celé č́ıslo.

� Môžete predpokladat’, že identifikátor premennej zač́ına malým alebo vel’kým
ṕısmenom.

� TRUE je každá nenulová celoč́ıselná hodnota, FALSE je č́ıslo nula (0).

Chyby, ktoré muśıte ošetrit’ - t.j. program vyṕı̌se chybovú správu
(aký typ chyby nastal) a č́ıslo riadka inštrukcie, kde chyba nastala. Typy
chýb, ktoré muśıte ošetrit’:

� Pri inštrukcii WRITE je operand i identifikátor premennej, ktorá neexistuje.

� Pri inštrukciách s operátorom +,−, ∗, <,>,<=, >=,== je operand i alebo
j identifikátor premennej, ktorá neexistuje (a zároveň to nie je ani č́ıslo).

� Pri inštrukcii = je j identifikátor premennej, ktorá neexistuje (a zároveň to
nie je ani č́ıslo)

� Pri inštrukciách JUMPT,JUMPF je i identifikátor premennej, ktorá neexis-
tuje (a zároveň to nie je ani č́ıslo).

� Pri inštrukciách JUMP,JUMPT,JUMPF je r č́ıslo riadku, ktorý neexistuje.

� V pŕıpade viacerých chýb v rovnakom programe stač́ı, aby program skončil
a ohlásil typ chyby + č́ıslo riadku pri prvej chybe.

3



5 testovaćıch programov

1) Súbor s inštrukciami (program, ktorý poč́ıta faktoriál zadanej premennej
i, ten vlož́ı do premennej faktorial a vyṕı̌se ju na obrazovku):

READ,i

=,faktorial,1

==,i,1,podm

JUMPT,podm,8

*,faktorial,i,faktorial

-,i,1,i

JUMP,3

WRITE,faktorial

Na obrázku môžete vidiet’, ako sa môže interpreter správat’.
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5 testovaćıch programov
2) Súbor s inštrukciami (podobný program ako v 1. pŕıklade, avšak na riadku
4 je inštrukcia so skokom na riadok 9, ktorý neexistuje, program teda muśı
ohlásit’ chybu):

READ,i

=,faktorial,1

==,i,1,podm

JUMPT,podm,9

*,faktorial,i,faktorial

-,i,1,i

JUMP,3

WRITE,faktorial

Na obrázku môžete vidiet’, ako sa teoretickym môže interpreter správat’. Došlo
k chybe, o čom svedč́ı aj chybový výpis, pretože inštrukcia na riadku 4 chcela
skočit’ na riadok 9, avšak vstupný súbor má len 8 riadkov.
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5 testovaćıch programov
3) Súbor s inštrukciami - program, ktorý pre zadané č́ıslo do premennej vstup
ulož́ı do premennej status -1, ak je záporné, 0 ak je párne a 1 ak je nepárne
a premennú status vyṕı̌se na obrazovku:

READ,vstup

<,vstup,0,mensi

JUMPT,mensi,14

-,vstup,2,vstup

<,vstup,0,mensi

JUMPF,mensi,4

+,vstup,2,vstup

==,vstup,0,jetonula

JUMPF,jetonula,12

=,status,0

JUMP,15

=,status,1

JUMP,15

=,status,-1

WRITE,status

NOP

Na obrázkoch 3 spustenia - pre vstupy -5, 10, 15 (hodnoty premennej status
budú -1, 0, 1).
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5 testovaćıch programov
4) Súbor s inštrukciami - podobný program ako v úlohe 3, ale v predposled-
nej inštrukcii je preklep a neexistujúca premenná statusq - interpreter muśı
ohlásit’ chybu!

READ,vstup

<,vstup,0,mensi

JUMPT,mensi,14

-,vstup,2,vstup

<,vstup,0,mensi

JUMPF,mensi,4

+,vstup,2,vstup

==,vstup,0,jetonula

JUMPF,jetonula,12

=,status,0

JUMP,15

=,status,1

JUMP,15

=,status,-1

WRITE,statusq

NOP
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5 testovaćıch programov
5) Súbor s inštrukciami - podobný program ako v úlohe 3, ale v tretej
inštrukcii je chyba a neexistujúca premenná vacsi - interpreter muśı ohlásit’

chybu!

READ,vstup

<,vstup,0,mensi

JUMPT,vacsi,14

-,vstup,2,vstup

<,vstup,0,mensi

JUMPF,mensi,4

+,vstup,2,vstup

==,vstup,0,jetonula

JUMPF,jetonula,12

=,status,0

JUMP,15

=,status,1

JUMP,15

=,status,-1

WRITE,status

NOP
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Changelog:
v 1.0 (13.2.2024) - prvá verzia zadania
v 1.1 (14.2.2024) - pridaná poznámka na s. 1 o tom, že nie je možné odovzdat’

zadanie niekoho iného z minulých rokov
v 1.2 (15.2.2024) - pridané poznámky:

� Operand r v inštrukciách JUMP, JUMPT, JUMPF môže byt’ len kladné
celé č́ıslo, t.j. nemuśıte uvažovat’ situáciu, že by operand r bol identi-
fikátor premennej.

� Hodnoty premenných sú len celé č́ısla (záporné, kladné, nula), t.j. READ
nikdy nebude do premennej ukladat’ desatinné č́ısla, ret’azce alebo znaky.

� Upravená poznámka, že môžete predpokladat’, že identifikátor premen-
nej zač́ına malým/vel’kým ṕısmenom, t.j. nemuśıte ošetrovat’ chybovú
situáciu, že by identifikátor premennej zač́ınal iným symbolom, než
malé/vel’ké ṕısmeno.
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