B-OOP: Uloha ¢. 4

Vytvorte novi triedu s nazvom Task4, ktora obsahuje nasledovné premenné
a funkcie:

e metdédu main s korektnou signatiarou
e staticki metodu change

— bez navratovej hodnoty
— so vstupom int[] arr

— metoda zmeni druhy prvok pola na hodnotu 42. V pripade, Ze pole
nie je dost dlhé, funkcia neurobi nié.

— v metode main vytvorte pole int[] a = 0,1,2,3; a vypiste jeho obsah
do konzoly. Zavolajte metodu change s polom a a potom vypiste jeho
obsah. Zamyslite sa, ¢o sa udialo s polom a a preco.

e druhu staticka metédu change

— bez navratovej hodnoty
— so vstupom String s

— metoda bude obsahovat iba jeden riadok kodu: s = “hello”;

v metode main vytvorte retazec str s hodnotou “jello”. Zavolajte
funkciu change s parametrom str a potom ho vo funkcii main vy-
piste. Co sa stalo a preco?

Vsimnite si, Ze teraz si vo vaSej triede dve funkcie s rovnakym néz-
vom. Ide o priklad polymorfizmu.

Vytvorte enum Color. Pridajte do neho moznosti RED, GREEN, BLUE.
Vytvorte triedu ColorPicker. Do tejto triedy pridajte metodu main s ko-
rektnou signatirou. Dalej pridajte:

e staticki metoédu printColor

— bez navratovej hodnoty

— so vstupom Color ¢

— tato metoda vypiSe “Red”, ak je ¢ rovné Color.RED, “Green”, ak je
¢ rovné Color.GREEN, “Blue”, ak je ¢ rovné Color. BLUE

e statickid metédu pickRandomColor



— s navratovou hodnotou typu Color
— bez vstupov

— tato metoda vygeneruje ndhodnu farbu a vrati ju

Dalej vytvorte triedu BinaryTree. Této trieda bude reprezentovat binarny
strom. Binarny strom je graf, v ktorom mé kazdy uzol nanajvys 2 deti. Pre lepsiu
predstavu sa mdzete pozriet na Obr. 1. Tento strom je mozné reprezentovat
oby¢ajnym polom. Za tymto Géelom o&islujeme jednotlivé uzly podla obrazku
2. Vytvorime pole String[] tree = new String[9]; Korefi stromu mé hodnotu
Julius a &islo 0. Preto do pola tree na index 0 uloZime hodnotu “Jalius”. Lavé
dieta korefia je uzol s hodnotou “Eugen” a ¢islom 1. Pravé dieta je ocislované
¢islom 2. Lavé dieta uzla s ¢islom 1 je uzol s &islom 3 a pravé dieta je uzol s &islom
4, atd. Vysledné pole bude mat hodnoty {“Jalius”, “Eugen”, “Vladislav”,
“Tamara”, “Sabina”, “Tomas”, “Matej”, “Daniela”, “Igor”}

Vladislav

Daniela

V&imnite si, Zze je moZzné velmi jednoducho spoéitat indexy deti uzla na
zaklade jeho indexu. Lavé diefa i-teho uzlu je na indexe 2i 4+ 1 a pravé dieta
zasa na indexe 2¢ + 2.

V triede BinaryTree vytvorte:

Obr. 1: Binarny strom

e metdédu main s korektnou signatarou

— V tejto metode vytvorte pole tree, ktoré reprezentuje strom z obréz-
kov 1, resp. 2.

e staticki metoédu getLeft Child



Obr. 2: Binarny strom s o¢islovanim

— s navratovou hodnotou Integer

— so vstupmi String]] tree a int index

— Metdda vrati index lavého dietata uzla s indexom index. Ak také
dieta neexistuje, vrati null.

e staticki metodu getRightChild

— s navratovou hodnotou Integer
— so vstupmi String]] tree a int index

— Metoda vrati index pravého dietata uzla s indexom index. Ak také
dieta neexistuje, vrati null.

e Vytvorte statickit metédu inOrder

— bez navratovej hodnoty
— so vstupmi String]] tree a indexom int index

— tato metoda rekurzivne prehlada strom a vytladi obsah uzlu. Pri
prehladavani “in order” funkcia najprv zavola samu seba s paramet-
rami tree a indexom l'avého dietata. Potom vytla¢i hodnotu uzla na
indexe a potom zavola rekurzivne samiu seba so vstupmi tree a inde-
xom pravého dietata. Ak je aktudlny index indexom uzlu bez deti, iba
sa vytlaci jeho hodnota. Pre uvedeny priklad stromu ocakavame vy-
stup v poradi “Daniela”, “Tamara”, “Igor”, “Eugen”, “Sabina’,
“Jilius”, “Tomas”, “Vladislav”, “Matej”

Do AIS odovzdajte zdrojové subory (s priponou .java).



