Sequence diagrams



Sekvencné diagramy

* \lyznam
* je to diagram interakcii, ktory sa zameriava na vymenu sprav (interakciu)
medzi objektmi vacsinou v ramci jedného pripadu (case)

 Komu je urceny
* vyvojarom



Syntaktické prvky sekvencnych diagramov

e Lifeline
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Syntaktické prvky sekvencnych diagramov

e Spravy

* object create

Trl

\
!
\
\
!
| <<create>>

:Triedal :Trieda2
search() ] ]
- synchrénna sprava
return message
object destroy
Trl :Tr2
} <<destroy>> ] L _
sprava na zruSenie objektu
:Tr2

bez navratovej spravy
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Spojenia - spravy

* Sipky

nazov spravy

P  synchrénna sprava
nazov spravy

asynchrénna sprava
<<create>> _ _

o= vytvorenie objeketu
<<destroy>>

P  zruSenie objektu

~-------——----———-----=> return message
moze byt aj pomenovana



Kombinované fragmenty interakcii

* alt —alternativa (if-elseif-else)

* opt— moznost (if)

* loop - cyklus

* break - prerusenie

* par — paralelné vykonavanie

* strict — striktne sekvenéné vykonavanie
* seq — menej striktné sekvencné vykonavanie
e critical — kriticky region

* ignore - ignore

* consider - consider

e assert - assert

* neg— negativne spravanie

* ref —referencia na inu interakciu


https://www.uml-diagrams.org/sequence-diagrams-combined-fragment.html#operator-seq

Kombinované fragmenty interakcii

* 1. moznost , opt” 2. alternativa ,,alt”
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Kombinované fragmenty interakcii

Ak je [n>0] false ukoni
* cyklus — nehladiac na min=5

e 3 CykIUS |Oop” presne 10x min. 5, max. 10x
. ”
‘ ‘ nekonecny loop (10)/ loop (5, 1oy [n>0]
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* Break nemusi nutne obsahovat vyslanie spravy
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* Podmienka (guard) moze byt umiestnena v kazdom type loop — nie len break ) | [y>0] |
v dvojparametrovom. | |
* Break poskytuje ,,silnejsiu” kontrolu ukoncéenia cyklu — méze sa | gl
umiestnit kdekolvek. Podmienka sa vyhodnocuje iba na zaciatku cyklu. |
\
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Kombinované fragmenty interakcii

 Paralelizmus ,par”

|
|
(] |
|
par I |
spraval I
>
________ sprava2 ; !
__________________ T
sprava3 |

I

I

I

I

I
—1

spraval

sprava2

-~

sprava3




Ohranicenie

sd nazov )




Communication diagrams



Syntaktické prvky

* Lifeline - nie v takej podobe ako v sekvencnom diagrame

N

sprava
A / A B




Syntaktické prvky

* Sekvencneé spravy 3 |
1.1:spraval() 1.2:sprava2() Cislovanie

— —=

* Paralelné spravy

1.1a: sprava()
B

1.1b: sprava()

A \




Syntakticke prvky

* Podmienené spravy

1.1[x>y]:spraval()

‘A

* Paralelny cyklus

1.1*||[k:1..n]:sprava()

‘B

sekvencny cyklus

1.1*[k:1..n]:sprava()

‘A

‘A

‘B

‘B

iteracdna klauzula nema
Specificku syntax



Ohranicenia

e Skratena forma

interaction nazov sd nazov ’
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