Cvicenie 3

Uloha ¢ 1
a) Pomocou korytnacej grafiky napiste program, ktory vykresli
obdlZnik so stranami dlzok 50 a 100 pixelov (obrazok vpravo).

b) Program z lohy a) zapuzdrite do funkcie obdlznik(a,b), kde a a b
su jej vstupné parametre predstavujice dlzky stran obdlZznika.

¢) Definujte funkciu kosostvorec(a, alfa), ktora vykresli kosostvorec so stranou dizky a a
vnutornym uhlom o velkosti alfa stupiiov (pozri obrazok nizsie)
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d) Definujte funkciu rovnobeznik(a, b, alfa), ktora bude zovSeobecnenim funkcie
kosostvorec(a, alfa) a ktora vykresli rovnobeznik so stranami dlzok a, b a vnitornym uhlom o
velkosti alfa stuptiov (pozri obrazok nizsie).
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e) Refaktorizujte kod funkcii kosostvorec() a obdlznik() tak, aby ste v nich vyuzili funkciu
rovnobeznik().

Uloha & 2

V tejto tlohe je vaSou ulohou definovat funkcie, pomocou ktorych viete vykreslit’ utvary typu:
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Kazdy utvar pozostava z rovnakych rovnoramennych trojuholnikov (v prvom obrazku je ich 5, na
d’alSom 6 a na poslednom 7). VaSou tlohou je definovat’ funkciu utvar(n, strana), ktora bude kreslit’
utvar ako na obrazku, pricom:

n — parameter udavajici pocet rovnoramennych trojuholnikov, z ktorych utvar pozostava.

strana — dizka zakladne trojuholnika.

Odporucam najprv spravit’ funkciu pre kreslenie rovnoramenného trojuholnika a z nej vychadzat’
pri definovani funkcie utvar().




Uloha & 3

Na prednaske sme definovali funkciu pre kreslenie kruznicového obluka. Tento kdd si stiahnite zo
stranok s cviceniami, vola sa obluk.py.

Do tohto kodu pridajte funkciu pre kreslenie kvetov v nasledovnom tvare:

Kazdy kvet pozostava z nejakého poctu rovnakych lupeiiov, pricom rozmery lupenov mézu byt pre
rozne kvety rozne. Lupen je tvoreny 2 kruZznicovymi oblukmi.



