Cvicenie 4

InStrukcie:
e Vypracujte vSetky ulohy. Na cviceni sa pokuste vypracovat’ co najviac tloh a ulohy, ktoré
nestihnete na cviceni, potom vypracujte doma.
e V pripade, Ze sa na niektorej tilohe zaseknete, pytajte sa cviciacich!
e AKk to nie je uvedené v zadani, nemusite oSetrovat’ platnost’ vstupov/parametrov.

Sekcia 1:

Uloha & 1

Definujte funkciu test parity(n) s parametrom n, ktord vrati hodnotu True, ak # je parne ¢islo a
vrati hodnotu False, ak 7 je neparne ¢islo.

Ukazky vstupov a vystupov.

Volanie fest_parity(2) vrati hodnotu True
Volanie fest_parity(0) vréati hodnotu True
Volanie fest_parity(5) vrati hodnotu False
Volanie fest_parity(13) vrati hodnotu False

Uloha & 2
Definujte funkciu minimum_dvoch(a,b) s 2 parametrami, ¢islami a a b. Funkcia vrati minimum z
tychto 2 cisiel.

Ukazky vstupov a vystupov.

Volanie minimum_dvoch(2,5) vrati hodnotu 2
Volanie minimum_dvoch(3,5) vrati hodnotu 5
Volanie minimum_dvoch(-2,-105) vrati hodnotu -105

Uloha & 3
Definujte funkciu minimum_troch(a,b,c) s 3 parametrami, ¢islami a,b,c. Funkcia vrati minimum z
tychto 3 Cisiel.

Ukazky vstupov a vystupov:

Volanie minimum_troch(2,5,-2) vrati hodnotu -2

Volanie minimum_troch(5,1,10) vrati hodnotu /

Volanie minimum_troch(-105,-105, 1) vrati hodnotu -105

Uloha ¢. 4

Definujte funkciu menu() bez parametrov. Funkcia nacita vstup od pouzivatel’a z klavesnice. V
pripade, Ze pouzivatel’ zadal znak s, funkcia pomocou modulu turtle vykresli Stvorec so stranou
dizky 100 pixelov; v pripade, Ze pouZivatel’ zadal znak ¢, funkcia pomocou modulu turtle vykresli
rovnostranny trojuholnik so stranou dizky 100 pixelov; v pripade, Ze pouzivatel’ zadal okol'vek iné,
funkcia vypiSe na obrazovku spravu Zadali ste neplatny vstup

Uloha & 5

Definujte funkciu pocet_rovnakych(a,b,c) s 3 parametrami, ¢islami a,b,c. Funkcia vrati ¢islo 3, ak
su vSetky tri Cisla a,b,c rovnaké; vrati ¢islo 2 ak st dve z ¢isel a,b,c rovnakeé a tretie Cislo je iné, a
vrati Cislo 0, ak su vsetky tri ¢isla rozne.

Ukazky vstupov a vystupov.
Volanie pocet rovnakych(2,5,8) vrati hodnotu 0; volanie pocet rovnakych(1,2,1) vrati 2; volanie
pocet_rovnakych(10,10,10) vrati 3.



Uloha ¢. 6

Definujte funkciu pocet_delitelnych _5(n), ktord ma vstupny parameter celé nezdporné Cislo n.
Funkcia nacita n ¢isiel z klavesnice a vrati pocet nacitanych ¢isiel, ktoré boli delite'né ¢islom 5.
Osetrite situaciu, ak by bola funkcia volana so zdpornym vstupom! V takom pripade nech funkcia
vypise, ze vstupny argument musi byt nezaporné ¢islo a vrati hodnotu -1.

Ukazky vstupov a vystupov:

Volanie pocet delitelnych 5(5) nacita 5 Cisiel z klavesnice. Ak Cisla st napriklad 5,10,3,4,0 funkcia
vrati Cislo 3 (pretoze 5, 10 a 0 st delitelné 5).

Volanie pocet delitelnych 5(4) nalita 4 Cisla z klavesnice. Ak Cisla st napriklad 1,2,3,4 funkcia
vrati ¢islo 0 (pretoZe ani jedno z Cisiel nie je delitel'né 5).

Volanie pocet delitelnych 5(-3) vypise, Ze vstupny argument musi byt’ nezaporné ¢islo a vrati Cislo
-1.

Uloha ¢. 7

Definujte vSeobecnejsiu verziu funkciu z predoslej ulohy, pocet delitelnych(n,k). Funkcia ma 2
vstupné parametre, nezaporné celé ¢islo n a kladné ¢islo k. OSetrite situéciu, Ze by vstupny
argument pre parameter n bolo zaporné Cislo alebo ze by vstupny argument pre parameter k£ bolo
zaporné Cislo alebo nula — vzdy vypiste prisluSnu chybovu hlasku a funkcia vrati hodnotu -1. V
pripade, Ze s vstupné argumenty v poriadku, funkcia nacita » Cisiel a vrati pocet nacitanych cisiel,
ktoré boli delitelné ¢islom «.

Ukazky vstupov a vystupov:

Volanie pocet delitelnych(5,2) nacita 5 Cisiel z klavesnice a vrati kol’ko z nich je delitelnych 2. Ak
¢isla su napriklad 5,10,3,4,0 funkcia vrati ¢islo 3 (pretoze 10, 4 a 0 su delitelné 2).

Volanie pocet delitelnych(4,0) vypise chybovu spravu, Ze hodnota k nie je kladna a vrati -1.
Volanie pocet _delitelnych(-1,2) vypise chybovu spravu, Ze hodnota » je zaporné a vrati -1.

Volanie pocet delitelnych(-1,-2) vypiSe chybovu spravu, ze hodnota n je zdporna a Ze hodnota £ nie
je kladna a vrati -1.

Uloha ¢&. 8

Definujte funkciu sucet nacitanych(n), ktora méa vstupny parameter nezaporné ¢islo n. Funkcia
nacita n Cisiel z klavesnice a vrati sicet nacitanych Cisiel. V pripade, Ze n je zaporné ¢islo funkcia
vypise prislusna chybovu spravu a vrati hodnotu -1. V pripade, ze # je nula, funkcia vrati hodnotu
0.

Ukazky vstupov a vystupov:

Volanie sucet nacitanych(-1) vypise chybovu spravu, ze hodnota » je zaporna a vrati -1.
Volanie sucet nacitanych(4) nacita 4 ¢isla z klavesnice. Ak by ¢isla boli napriklad 5, -2, 10, -7,
funkcia vrati 6, pretoze 5 + (-2) + 10 + (-7) = 6.

Uloha & 9

Definujte funkciu minimum(n), ktord ma vstupny parameter kladné ¢islo n. Funkcia nacita n Cisiel z
klavesnice a vrati najmensie nacitané ¢islo. V pripade, ze n je nula alebo zaporné ¢islo, funkcia
vypise prislusnu chybovu spréavu a vrati hodnotu None.

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie minimum(4) nacita 4 ¢isla z klavesnice. Ak by to boli ¢isla 8,2,5,3 funkcia vrati Cislo 2.
Volanie minimum(5) nacita 5 ¢isiel z klavesnice. Ak by to boli Cisla 5,-2,1,2,3 funkcia vrati ¢islo -2.



Uloha ¢ 10

Definujte funkciu druhe najvacsie(n) s parametrom celé ¢islo n. Funkcia nacita n Cisiel z
klavesnice a vrati druhé najvicsie nacitané ¢islo (druhé maximum). V pripade, Ze ma parameter n
hodnotu mensiu ako 2, funkcia vypise chybovua hlasku, ze hodnota vstupného argumentu funkcie
musi byt aspoil 2 a vrati hodnotu None.

Ukazky vstupov a vystupov:

Volanie druhe najvacsie(1) vypise chybu a vrati hodnotu None.

Volanie druhe _najvacsie(5) nacita 5 ¢isiel z kldvesnice. Ak st tieto Cisla napriklad 5,-2,1,2,3
funkcia vrati Cislo 3, pretoze -2<1<2<3<5

Volanie druhe_najvacsie(3) nacita 3 ¢isla z klavesnice. Ak st tieto ¢isla napriklad -10, -5, 0 funkcia
vrati Cislo -5, pretoze -10 <-5<0

Sekcia 2: Ulohy o prvodislach
Poznamka: Ulohy v tejto sekcii na seba nadvizuju!

Uloha & 11

Definujte funkciu delitelnost(a,d) so vstupnymi parametrami kladnymi celymi ¢islami a a d.
Funkcia vrati hodnotu True ak d deli a, inak vrati hodnotu False. V tejto llohe nemusite oSetrovat’
korektnost’ parametrov a a d.

Hint: Cislo d deli &islo a vtedy, ak zvy$ok a po deleni d je rovny nule.

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie delitelnost(6,3) vrati hodnotu True, pretoze 3 deli 6.
Volanie delitelnost(7,3) vrati hodnotu False, pretoze 3 nedeli 7.

Uloha ¢. 12

Definujte funkciu je prvocislo(a) so vstupnym parametrom kladnym ¢islom a, ktord vrati hodnotu
True, ak je parameter a prvocislo. Ak je a zlozené ¢islo, funkcia vrati hodnotu False. MoZete
predpokladat’, ze a bude mat’ vZdy hodnotu aspon 2. V implementacii funkcie je prvocislo(a)
vyuzite funkciu delitelnost() z predoslej ulohy!

Hint: Celé &islo a > 2 je prvodislo, ak pre vietky &isla od 2 po a-1 plati, Ze nedelia ¢&islo a. Cislo 2
je prvocislo automaticky:.

Ukazky vstupov a vystupov:

Volanie je prvocislo(7) vrati hodnotu True, pretoze 7 je prvocislo, pretoze ho nedeli Ziadne z Cisiel
2,3,4,5,6.

Volanie je prvocislo(8) vrati hodnotu False, pretoze 8 nie je prvocislo. Z cCisiel 2,3,4,5,6,7 ho delia
Cisla2 a 4.

Volanie je prvocislo(2) vrati hodnotu True, pretoze 2 je prvocislo.



Sekcia 3: Sachové ulohy

Poznamka: Ulohy v tejto sekcii si prevzaté zo stranky
https://snakify.org/en/lessons/if then else conditions/problems/

POZOR! Vsetky ulohy v tejto sekcii maju kratke rieSenie iba na par riadkov! SnaZte sa na
toto rieSenie prist’!

Uloha ¢. 13

Definujte funkciu pohyb veze(x1,y1,x2,y2). Funkcia ma 4 parametre: x/,y1,x2,y2, kazdy nadobtida
hodnoty od 1 po 8. Funkcia vrati hodnotu True, ak sa Sachové veza dokaze na 1 t'ah dostat’ z
pozicie (x1,y1) na Sachovnici do pozicie (x2,y2). Inak funkcia vrati hodnotu False.

Hint: Pomo6ze vam obrazok na
https://snakify.org/en/lessons/if then else conditions/problems/rook move/

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie pohyb veze(3,3,3,7) vrati True, volanie pohyb veze(3,3,4,7) vrati False.

Uloha & 14

Definujte funkciu rovnaka farba(x1,yl,x2,y2). Funkcia ma 4 parametre: x/,yl,x2,y2, kazdy
nadobuda hodnoty od 1 po 8. Funkcia vrati hodnotu True, ak ma pozicia (x/,y/) na Sachovnici
rovnaku farbu ako pozicia (x2,y2). Inak funkcia vrati hodnotu False.

Hint: Pomo0Ze vam obrazok na
https://snakify.org/en/lessons/if then else conditions/problems/chess board/

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie rovnaka_farba(4,2,3,7) vrati True, volanie rovnaka_farba(4,2,7,6) vrati False.

Uloha & 15

Definujte funkciu pohyb krala(x1,y1,x2,y2). Funkcia mé 4 parametre: x/,yl,x2,y2, kazdy nadobuda
hodnoty od 1 po 8. Funkcia vrati hodnotu True, ak sa Sachovy kral’ dok4Ze na jeden tah dostat’ z
pozicie (x/,y1) na Sachovnici do pozicie (x2,)2). Inak funkcia vrati hodnotu False.

Hint: Pomo6ze vam obrazok na
https://snakify.org/en/lessons/if then else conditions/problems/king move/

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie pohyb_krala(3,3,4,3) vrati True, volanie pohyb_krala(3,3,4,5) vrati False.

Uloha ¢ 16

Definujte funkciu pohyb strelca(x1,yl,x2,y2). Funkcia mé 4 parametre: x/,yl,x2,y2, kazdy
nadobuda hodnoty od 1 po 8. Funkcia vrati hodnotu True, ak sa Sachovy strelec dokaZe na jeden
tah dostat’ z pozicie (x/,y1) na Sachovnici do pozicie (x2,y2). Inak funkcia vrati hodnotu False.

Hint: Pomo0Ze vam obrazok na
https://snakify.org/en/lessons/if then else conditions/problems/bishop move/

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie pohyb_strelca(3,3,1,5) vrati True, volanie pohyb_strelca(3,3,1,4) vrati False.


https://snakify.org/en/lessons/if_then_else_conditions/problems/king_move/
https://snakify.org/en/lessons/if_then_else_conditions/problems/bishop_move/
https://snakify.org/en/lessons/if_then_else_conditions/problems/
https://snakify.org/en/lessons/if_then_else_conditions/problems/chess_board/
https://snakify.org/en/lessons/if_then_else_conditions/problems/rook_move/

Uloha & 17

Definujte funkciu pohyb _damy(x1,yl,x2,y2). Funkcia ma 4 parametre: x/,y/,x2,y2, kazdy nadobuda
hodnoty od 1 po 8. Funkcia vrati hodnotu True, ak sa Sachovd ddma dokéze na jeden t'ah dostat’ z
pozicie (x/,y1) na Sachovnici do pozicie (x2,)2). Inak funkcia vrati hodnotu False.

Hint: Pomo6ze vam obrazok na
https://snakify.org/en/lessons/if then else conditions/problems/queen move/

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie pohyb _damy(3,3,8,3) vrati True, volanie pohyb _damy(3,3,5,4) vrati False.

Uloha ¢&. 18

Definujte funkciu pohyb jazdca(x1,yl,x2,y2). Funkcia ma 4 parametre: x/,yl,x2,y2, kazdy
nadobuda hodnoty od 1 po 8. Funkcia vrati hodnotu True, ak sa Sachovy jazdec dokéze na jeden
tah dostat’ z pozicie (x/,y1) na Sachovnici do pozicie (x2,y2). Inak funkcia vrati hodnotu False.

Hint: Pomo0Ze vam obrazok na
https://snakify.org/en/lessons/if then else conditions/problems/knight move/

Ukazky vstupov a vystupov:
Volanie pohyb jazdca(5,4,3,3) vrati True, volanie pohyb_jazdca(5,4,6,5) vrati False.


https://snakify.org/en/lessons/if_then_else_conditions/problems/knight_move/
https://snakify.org/en/lessons/if_then_else_conditions/problems/queen_move/

