Semestralne zadanie SWI [32b]

Ciel'om zadania je vypracovat dokument, ktory bude obsahovat’ Specifikdciu softvérového systému,
ktory vam bol prideleny. Samotny dokument ma byt prehl'adny, vhodne Strukturovany a formatovany,
s obsahom a prednou stranou. Dokumentu musi byt’ pisany odbornym §tylom. Pouzité skratky vysvetlite,
pripadne mozete zaviest aj maly slovnik pouzitych pojmov. Dokument sa odovzdava do AIS do
13.12.2024 23:59 (vratane) vo formate PDF a tiez aj so zdrojom (napr. .doc, .docx, .odt .tex, ...) z ktorého
to PDF vzniklo. V dokumente pouzite normalne riadkovanie (1.0), Times font velkosti 12pt a okraj 2,5cm
(1"). Vymyslite aj svoj vlastny, marketingovo pdsobivy, komer¢ne uspesny a jedine¢ny ndzov pre vami
vyvijany softvérovy systém. Odovzdany dokument obsahuje nasledovné Casti:

1. Pouzivatel'ska Specifikacia (cca. 2-3 strany textu) [body: 1b/0,5b]

VZzite sa do role majitel’a softvérovej firmy, ktorého zakaznik poZiadal o vytvorenie systému a vytvorte
pouzivatel'sku Specifikéciu, ktora bude sluzit’ ako sucast’ zmluvy.

1.1. Strucny uvod do problematiky. Tu treba popisat’, ¢o sa v danej oblasti robi, aké su tam pravidla,
ciele, postupy, akéd je business logika (doménova logika) atd’. Heslovite je tato informacia
zhrnutd v zadani, ktoré ste dostali, avSak treba ju rozvinit a doplnit’ nespomenuté Casti a
suvislosti. PouZite vlastnu inteligenciu, tvorivost, externé zdroje a diskusiu s inymi I'ud’'mi, aby
ste zistili, ako funguje dana doménova oblast’.

1.2. Pouzivatel’ské poZiadavky. Definujte zakaznikove ciele a prepiSte ich na meratel'né poziadavky.
Identifikujte a popisSte funkciondlne, nefunkcionalne a doménové poziadavky (ak existuju).

2. Systémova Specifikacia

V diagramoch pouzite notaciu UML verzie 2.x

2.1. Diagramy pripadov pouzitia. Nakreslite diagram(y) pripadov pouzitia pre dany softvérovy
systém. Diagram (minimalne jeden, pripadne viacej ak sa to hodi), bude pomocou pripadov
pouzitia obsahovat’ celu hlavnu funkcionalitu systému. Kazdy pripad pouzitia by mal, v rdmci
svojej realizécie, poskytovat’ svojmu hracovi (alebo hra€om) nie€o hodnotné, nejakli uzito¢nu
funkcionalitu, nejaky pozorovatel'ny vysledok alebo zmenu. [body: 3b/1,5b]

2.2. Use-case tabulky. K trom najzlozitejSim pripadom pouZitia vytvorte use-case tabulku, ktora
bude obsahovat’ [2b]:

nazov pripadu pouzitia

identifikator - ako identifikator mdZzete pouzit’ svoje vlastné ¢islovanie, ktoré bude
spajat’ jednotlivé pripady pouzitia z diagramu pripadov pouzitia.

opis pripadu pouzitia (strucny)

hracov

vstupné podmienky

inicializacia

hlavnu postupnost’ udalosti

alternativnu postupnost’ udalosti

vystupné podmienky

VZOR: tutorial ¢.2 — use-case tabulka



https://uim.fei.stuba.sk/wp-content/uploads/2022/09/CV2-USC_tabulka_TUTORIAL.pdf

2.3. Diagram tried. Vytvorte jeden detailny datovy model pre cely vas systém, ktory bude zahfnat
vSetky atriblty, vztahy, nasobnosti a aspon niektoré metddy. Zobrazte ho ako jeden UML 2.x
diagram tried vo vaSej vyslednej dokumentacii. Ak je systém prili§ komplexny, mozete roz¢lenit’
diagram na viacero mensich diagramov, ktoré buda reprezentovat’ len prislusny podsystém.
Vynechajte triedy obsluzného jadra systému (tzv. ,,Controller), ktoré nie su relevantné pri
modelovani datovych entit. [body: 2b/5b]

2.4. Diagramy aktivit a sekvencné diagramy. K vybranym netrivialnym pripadom pouzitia nakreslite
diagramy graficky popisujice tieto pripady pouzitia. Nakreslite 2 sekvencné diagramy a 2
diagramy aktivit. Diagram aktivit méze zodpovedat’ aj viacerym pripadom pouzitia. Sekvencné
diagramy a diagramy aktivit nemusia zapovedat’ tomu istému scenaru. [4b+4b]

2.5. Stavovy diagram. Nakreslite stavovy diagram pre vami vyvijany systém. Mozete vytvorit’ aj
viacero mensich stavovych diagramov namiesto jedného velkého. [3b]

3. Akceptacné testy [2b]

Vytvorte testy, na zaklade ktorych sa rozhodne o tom, & vytvoreny systém spliiia alebo nespina
poziadavky — teda ¢i ho zakaznik akceptuje alebo nie. Kazdy test by mal v tabul’ke obsahovat’ minimélne
tieto Casti:

identifikator

pripad pouzitia, ku ktorému test prislucha
ciel’ testu (¢o overujeme — nanajvys strucne)
vstupné podmienky

vystupné podmienky

jednotlivé kroky testu

Kroky testu reprezentuji sekvenciu testovania a ku kazdému kroku prisliicha a je v teste popisana urcita
akcia (podnet od aktéra) a urcita reakcia systému na tento podnet. Aby bol vysledny systém zakaznikom
akceptovany, musi splnit’ vSetky testy. KedZe vtomto zadani systém neprogramujeme, ale len
navrhujeme, jednotlivé ocakavané reakcie je potrebné si vymysliet'.

Do dokumentacie dopliite aspoil 4 akceptacné testy:

e tri, ktoré suvisia s funkcionalnymi poziadavkami a
e jeden, ktory overuje nefunkciondlne poziadavky.

PRIKLAD: AkceptacneTestyPriklad.pdf

4. Projektové planovanie [3b]
Vytvorte plan tvorby (realizacie) vasho systému.

1. Rozdel'te pracu na asponi 10 tloh a rozdel'te ulohy pre aspon 4 I'udi tvoriacich vas tim. Pocet si zvol'te
podla naroc¢nosti témy, ale minimalne musi mat’ vas tim aspon 4 ¢lenov.

2. Odhadnite ¢asovll narocnost’ tloh, naplanujte postupnost’ tiloh do kalendara.

3. Vdokumente v kapitole 4.1 zobrazte Ganttov graf aj s tabul’kou zavislosti a postupnosti vykonavania
uloh, s milnikmi a s WBS (work breakdown schedule).

4. 'V dokumente v kapitole 4.2. zobrazte sietovy graf pre postupnosti vykonavania tloh.


https://uim.fei.stuba.sk/wp-content/uploads/2022/10/AkceptacneTestyPriklad.pdf

Na tuto ulohu pouzite vami zvoleny systém na projektovy manazment (¢i uz offline, lokdlny program
alebo 'ubovol'ny/dostupny online produkt). Zoznam je napr. na:

http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison of project-management software). Ulohou je oboznamit’ sa
s0 systémom na projektovy manazment.

Odporacame: Microsoft Project, Project Libre alebo google: alternatives to ms project

Zaznamenavanie zmien [1b]

Na zaciatku dokumentu, este pred obsahom, v tabul'ke zaznamenajte datumy vykonania zmien a stru¢ne
popiste, aké zmeny boli vykonané, tak aby bolo jasné, kedy nastala zmena v dokumente a aka zmena
to bola.

PRIKLAD: document change control example

(napr. tabul’ka na strane 4) alebo google: document change control


http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_project-management_software
https://uim.fei.stuba.sk/wp-content/uploads/2023/10/ChangeControlsExample.pdf

