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Diagram komponentov

(Component diagram)

. Vyznam

. Vvyjadruje Sstrukturu ¢asti (podsystémov) navrhovaného systému a
vzajomne vztahy medzi nimi.

Komponenty predstavuju vnutorne sudrzné (softvérove) entity, ktoré
medzi sebou interaguju prostrednictvom rozhrani (intefaceov).

Priklady komponentov: subory, hlavicky, linkované kniznice, moduly,
balicCkyj, ...

. Komu je urceny: Vyvojarom
. Komponenty

. Zobrazuju fyzicku Strukturu systému

Mozu byt fyzické (napr. EJB) alebo logické (napr. subsystémy)



Syntaktické prvky diagramu komponentov (1)

. Komponent
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 Komponent je logicky prvok systému.

 Ma mierne vyssSiu abstraktnu uroven ako trieda.

* Ak je to vhodné, podobné komponenty sa zoskupuju do vacsich
komponentov (vyssich skupin — napr. subsytémov).

* Diagram komponentov patri do skupiny ,,strukturnych” diagramov

 Ma teda ,staticku” povahu.



Syntaktické prvky diagramu komponentov (2)
. Rozhrania

pozadované spristupnené

/

®COMPOonNenN tw
Komponent O

* Required (poZzadované) — mnozZina atributov a operacii typu ,public”,
pozadovanych triedami, ktoré zavisia od daného rozhrania.

* Provided (poskytované / spristupnené) - mnozina atributov a
operacii typu ,,public”, ktoré musia byt poskytované triedami,
ktorymi je implementované dané rozhranie.



Syntakticke prvky diagramu komponentov (3)

. Zavislosti

< ______________
- Jednoducha
Realizacia
<l----==——————--

. Porty ]
* (Oznacuju miesto na hranici ‘

komponentu, kde sa bude Port oot

nachdadzat rozhranie

Zavislosti a porty sa pouzivaju pri subsytémoch.



Implementacia: mnozina atributov a operacii
typu ,public”
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Jednoduchy priklad (1):
producent - konzument
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Jednoduchy priklad (2):
e-obchod, “architektura s vrstvami”
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Priklad (3): sluzba pre expediciu tovaru
(plus znazornenie aktéra)
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Priklad: prekladac jazyka (3 sp6soby)
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Priklad: prekladac jazyka (3 spbsoby)

2. sposob
«interface» «interface»
Languageln LanguageOut
+setResult(String toTranslate) : void +getResult():String
S <
\\ ///\

Dependency \ E / Realization
Aol «Component» I e
(Required) Language! ransiator (Provided)




Priklad: prekladacC jazyka (3 spbsoby)

3. sposob
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Zlozite]

(obsahuje aj subsytemy)
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Rozsirenie: komponenty v diagrame rozmiestnenia
(Deployment Diagram)
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Diagram komponentov
Suhrn

. Komponent je samostatna entita, ktora ma rozhranie,
a to zverejnuje ostatnym prvkom prislusneho
diagramul.

. Ma tieto vlastnosti:
M&ze spolupracovat' s inymi komponentmi,
. Je nahraditelny,

Moze reprezentovat fyzicku alebo virtualnu entitu (mnozina tried,
aplikacia, podsystém, ...)

. Modelovanie komponentov prebieha az ked su zname
vSetky vazby medzi triedami.



Uzitocné odkazy

UML 2 Component Diagrams
https://www.youtube.com/watch?v=KQUGFFN4M90

UML Tutorial: How to Draw UML Component Diagram

https://www.youtube.com/watch?v= 1100OxIDrGA
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https://www.youtube.com/watch?v=KQUGFFN4M90
https://www.youtube.com/watch?v=_iiOOxIDrGA
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