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Princípy vytvárania a účel 

Základné princípy 

● Tabuľka iba pre základný prípad použitia (ten, ktorý je 

asociaovaný s aktérom) 

● Prípad použitia „include“ zahrnúť do hlavného scenára. 

● Prípad použitia „extend“ zahrnúť do alternatívneho scenára.  

● Chybové prípady → tiež do alternatívneho scenára. 

 

Účel 

Tabuľky slúžia ako opis funkcionality systému vo fáze jeho 

kódovania. Sú určené vývojárom. 



Vyvolanie: po kliknutí na use-case 
Štruktúra sa odlišuje podľa použitého nástroja 



Príklad 
Vytvorte use-case tabuľku pre prípad použitia „Potvrdenie objednávky“. 

 

 

 

 



Príklad 
Najprv treba identifikovať a očíslovať základné prípady použitia 

 

 

 

 



Tabuľka pre UC2 (1. časť) 



Tabuľka pre UC2 (2. časť) 



Časová alebo kauzálna následnosť 

prípadov použitia (vysvetlenie a príklad) 

● Neznačí sa do diagramu prípadov použitia!!! 

Príklad. 

● Ak UC4 nasleduje (časovo alebo logicky) po UC1 a UC2, 

tak výsledky vykonania UC1 a UC2 sa píšu ako vstupné 

podmienky v tabuľke pre UC4. 

 

 

 



Časová alebo kauzálna následnosť 

prípadov použitia 

Z diagramu prípadov použitia ju nevieme identifikovať. 

Vyplýva iba z tabuliek pre jednotlivé prípady použitia, a to: 

UC1 a UC2 predchádzajú UC4 (pozri predchádzajúcu stranu). 

 

 

 


