Meno a priezvisko: .......... ... oo

RT z predmetu AFJ

Na vypracovanie pouZite vlastny papier. Mate ¢as 90 minuat. VSetky tlohy pozorne ¢&itajte!

1. (10b) Zistite, ¢i uvedené slovo w ma/nem4 v gramatike G odvodenie - vyberte si Tubovolny typ parsovacieho pristupu
z tychto: CYK, LL(1), SLR(1), LR(1), ktory riadne a kompletne popiste. Mnoziny FIRST a FOLLOW gramatiky méate

k dispozicii. Gramatika je LL(1), aj SLR(1), aj LR(1).

Teda, podla zvoleného pristupu uvedte:

e pre CYK - konverziu do Chomského normélneho tvaru gramatiky a mnoziny Nj j;
e pre LL(1) - PREDICT, RT a vypocet LL(1) parsera;

e pre SLR(1) - LR(0)-automat, ACTION, GOTO a vypocet SLR(1) parsera;

e pre LR(1) - LR(1)-automat, ACTION, GOTO a vypocet LR(1) parsera.

- W

Slovo w = baa

Gramatika G = ({S, 4, B},{a,b}, P, S)
Pravidla P :

S — AB

A — Bb

B — aB

B —e¢

FIRST

{a,b}

{a,b}

{a;¢}

FOLLOW

{e}

{a,e}

{b,e}

RieSenie:

KedZze v roku 2024/2025 sme neprebrali LR parsery, o¢akavalo by sa od Vas, ze si v tlohe vyberiete alebo CYK alebo
LL(1)-pristup. Najprv spravime CYK pristup. Pre pouzitie CYK algoritmu je nutné najprv gramatiku previest do
Chomského normalneho tvaru. Tento postup sa pocital na cviceni a bol na prednaske. To znamené:
Odstrdnit e-pravidld. Mnozina N, = {B}. Gramatika po odstraneni e-pravidiel:

S — AB
S— A
A — Bb
A—=b
B — aB
B—a

V dalsom kroku odstranit jednoduché pravidld. Mnoziny Ng = {S, A}, Ny = {A}, Ng = {B}. Po odstraneni jednodu-
chych pravidiel:

V dalsom kroku vykoname redukciu gramatiky. Mnozina Ny = {S, A, B}. Neodstranime nic. Ealej mnozina Vp
{S, A, B,b,a}, neodstranime ni¢. Redukovana gramatika:

S — AB
S — Bb
S —b
A — Bb
A—=D
B —aB

B —a

S — AB
S — Bb
S —b



A— Bb
A—=b
B — aB
B —a

V dalsom kroku konverzie na CHNT by sme vykonali skracovanie pravych stran gramatiky - ak by niektora prava strana
boli dlzky 3 alebo viac. KedZe tato gramatika ma v8etky pravé strany dlzky najviac 2, skracovanie nerobime.

Posledny krok tpravy na CHNT, nahrada terminalov v pravych stranach dlzky 2 za neterminaly. Po tprave:

S — AB
S — BV,
S—b
A — BV,
A—=b
B—V,B
B—a
Vo.—a
Vo — b

Tym dostdavame gramatiku v Chomského normalnom tvare. Nésledne mozeme pristipit k realizacii CYK algoritmu pre
retazec w = baa. Postupne teda budeme hladat mnoziny NN;; neterminalov, z ktorych je mozné odvodit ¢asti slova baa
od i-teho po j-ty symbol.

Casti w dlzky 1:

Ny ={S5,A,V}

Nog = {B,V,}

N33 = {B,V,}

Casti w dlzky 2:

Ny ={S}

Noz = {B}

Cast w dlzky 3, teda cely retazec:
Ni3 = {S}

Na zaver konstatujeme, Ze kedZe pociatoény neterminal S je prvkom poslednej mnoZiny Ni3, to znamena ze S =* baa,
a teda baa ma v gramatike derivaciu.

Alternativne je moZné tlohu riesit pomocou LL(1)-parsera. Najprv by sme gramatiku redukovali - tato je vSak uz
redukované. Dalej by sme ako prvé nasli mnoziny FIRST a FOLLOW pre neterminaly gramatiky - tie st uz vsak dané,
rovno prejdeme na konstrukciu mnozin PREDICT pre pravidla gramatiky:

PREDICT(S — AB) = {a, b}
PREDICT(A — Bb) = {a,b}
PREDICT(B — aB) = {a}
PREDICT(B — ¢) = {b,e}

Nasledne rozkladova tabulka:

a b €
S 1 1
A 2 2
B 3 4 4




Kedze rozkladova tabulka obsahuje pre kazdi kombinaciu najviac jedno pravidlo, gramatika je LL(1) gramatikou a
mozeme pristupit k parsovaniu.

VSTUP: Zasobnik (vrch | Akcia
vlavo)

baa S El
baa AB E2
baa BbB E4
baa bB P
aa B E3
aa aB P
a B E3
a aB P
€ B E4
€ € A

KedZe analyzator precital cely vstup a vyprazdnil zasobnik, vstup akceptuje. Retazec baa teda ma v gramatike
derivaciu.



2. (20b) Uvazujme nasledovnu bezkontextovii gramatiku G:

1. <UCET> — <POLOZKA><UCET>

FIRST FOLLOW
2. <UCET> =< <UCET> {e,id} | {e}
3. <POLOZKA> — <TOVAR><JEDN CENA><VAHA> “POLOZKA> (id} (e, id}
4. <TOVAR> — id <TOVAR> {id} {cenakg}
5. <JEDN_CENA> — cenakg <JEDN_CENA>| {cenakg} | {gramaz}
6. <VAHA> — gramaz <VAHA> {gramaz} | {e,id}

kde neterminaly s ohranifené znackami <,>, pociato¢ny neterminél je <UCET>, terminalne symboly (lexémy) gra-
matiky s id, cenakg, gramaz, pricom tieto lexémy reprezentuji nasledovné regulérne vyrazy:

(a) id: (alb|...|z)(alb]...|z)* (neprazdny textovy retazec malych pismen anglickej abecedy)
(b) cenakg: (0[1]...]9)(0[1]...|9)*(.)(0]1]...|9)(0|1]...|9) (kladné desatinné ¢islo s 2 ciframi za desatinnou ¢iarkou)
(¢) gramaz: (0]1]...]9)(0[1]...]9)*(g) (kladné celé ¢islo zretazené s pismenom g)

Sa dané retazce:

i. ceresne 7.00 200g cucoriedky 8.50 100g
ii. cernice 14.32 125 jahody 7.50 50g

Pre retazce ozn. (i), (ii) vykonajte:

e lexikalnu analyzu - stadi uviest vyslednii postupnost lexém. V pripade, e nastala lexikalna chyba, uvedte
tato skutocnost a oznacte Cast retazca, ktort sa nepodarilo tokenizovat. Pre jednoduchost uvazujte, Ze medzera
oddeluje jednotlivé lexémy. Dané refazce POZORNE ¢&itajte!

~

e syntaktickd analyzu - zostrojte syntakticky analyzator - iny, neZ ste spravili v alohe &. 1 - typu LL(1), alebo
SLR(1), alebo LR(1) pre uvedenu gramatiku G (gramatika je aj LL(1), aj SLR(1), aj LR(1)). Popiste vSetky
podstatné Casti analyzatora (pozri tloha ¢. 1) a nad platnou postupnostou lexém vykonajte syntakticka analyzu.
Ak ma retazec derivaciu, nakreslite jeho derivaény strom.

RieSenie: Ako prvé vykoname lexikalnu analyzu. Podla prednéasky o lexikélnej analyze to znamené, Ze potrebujeme
rozdelit prislusny retazec na postupnost lexém (tokenov), teda rozpoznat jednotlivé lexémy - v tomto pripade id,
cenakg, gramaz v danom retazci podla prislugnych regularnych vyrazov.

Vysledkom lexikalnej analyzy prvého retazca ceresne 7.00 200g cucoriedky 8.50 100g by bola postupnost lexém:
id cenakg gramaz id cenakg gramaz, pretoZe Casti retazca ceresne, resp. cucoriedky patria do jazyka popisaného
regularnym vyrazom pre lexému id, retazce 7.00 a 8.50 patria do lexémy cenakg (teda postupnost cifier dizky aspon 1
za ktorou je bodka za ktorou si presne 2 cifry) a refazce 200g a 100g patria do lexémy gramaz (postupnost cifier dizky
aspon 1 za ktorou je pismeno g).

Lexikalna analyza druhého retazca by rozpoznala retazec cernice ako lexému id, retazec 14.32 ako lexému cenakg
a pri spracovani retazca 125 by doslo k lexikalnej chybe, pretoZe ¢ast 125 nepatri do Ziadnej lexémy. Nie je to id,
ani cenakg a ani gramaz, pretoZe retazce rozpoznané ako lexéma gramaz musia konéit pismenom g. Pre retazec ii.
je teda potrebné uviest, Ze obsahuje lexikalnu chybu, pretoZe jeho Cast 125 sa ned4 rozpoznat ako Ziadna z uvedenych
lexém.

Ako druhé vykoname syntaktickt analyzu nad platnou postupnostou lexém. Ako sme ukazali vyssie, druhy refazec
nie je platni postupnost lexém, preto méa zmysel robit syntakticki analyzu len pre lexikdlnu reprezentaciu
prvého retazca. Pre refazec ceresne 7.00 200g cucoriedky 8.50 100g teda nerobime syntaktickd analyzu priamo
na tomto retatci, ale na koreSpondujicej postupnosti lexém, teda id cenakg gramaz id cenakg gramaz.

KedZe tento rok sme LR-parsery nepreberali, zostrojime LL(1) parser (CYK algoritmus nie je vhodny pre acely syntak-
tickej analyzy, kedZe nevie vratit postupnost pravidiel, ktoré davaja derivaciu daného retazca). Mnoziny PREDICT:

e PREDICT(<UCET> — <POLOZKA><UCET>) = {id}

e PREDICT(<UCET> — ¢) = {¢}



Rozkladova tabulka:

PREDICT(<POLOZKA> — <TOVAR><JEDN_ CENA><VAHA>) = {id}
PREDICT(<TOVAR> — id ) = {id}

PREDICT(<JEDN CENA> — cenakg) = {cenakg}

PREDICT(<VAHA> — gramaz) = {gramaz}

id cenakg gramaz €

<UCET> 1 2
<POLOZKA> 3
<TOVAR> 4
<JEDN CENA> 5
<VAHA> 6

Nasledne vykonadme syntakticki analyzu retazca id cenakg gramaz id cenakg gramaz, teda vypocet LL(1) parsera:
VSTUP: Zasobnik (vrch vlavo) | Akcia
id cenakg gramaz id cenakg gramaz <UCET> | E1
id cenakg gramaz id cenakg gramaz <POLOZKA><UCET> | E3
id cenakg gramaz id cenakg gramaz | <TOVAR><JEDN CENA><VAHA><UCET> | E4
id cenakg gramaz id cenakg gramaz id<JEDN CENA><VAHA><UCET> | P
cenakg gramaz id cenakg gramaz <JEDN CENA><VAHA><UCET> | E5
cenakg gramaz id cenakg gramaz cenakg<VAHA><UCET> | P
gramaz id cenakg gramaz <VAHA><UCET> | E6
gramaz id cenakg gramaz gramaz<UCET> | P
id cenakg gramaz <UCET> | El
id cenakg gramaz <POLOZKA><UCET> | E3
id cenakg gramaz <TOVAR><JEDN CENA><VAHA><UCET> | E4
id cenakg gramaz id<JEDN CENA><VAHA><UCET> | P
cenakg gramaz <JEDN CENA><VAHA><UCET> | E5
cenakg gramaz cenakg<VAHA><UCET> | P
gramaz <VAHA><UCET> | E6
gramaz gramaz<UCET> | P
€ <UCET> | E2
€ e | A

Kedze vstup bol cely precitany a syntakticky analyzator skonéil s prazdnym zésobnikom - vstup id cenakg gramaz
id cenakg gramaz ma derivaciu v gramatike. LL(1) parser zistil, Ze 'ava derivacia vznikne postupnou aplikiciou
pravidiel 1,3,4,5,6,1,3,4,5,6,2.



V zadani tlohy je dalej napisané, Ze ak mé postupnost lexém derivaciu - a my sme zistili, Ze ma - je potrebné nakreslit
jej deriva¢ny strom. TakZe na zéklade pravidiel, ktoré vratil LL(1), kreslime:

_-——-———(ST:r
<POLOZEKA> <UCET >
<TOVAR> <JEDN_CENAZ> (VA‘HA> (PDLlDZKA:r (UCET:r\
4N
id cena"kg gramaz <TOVAR> <JEDN_CENA>_—-;{"AHA> £

l \

id cenakg gramaz



3. (5b) Uvedte priklad redukovanej bezkontextovej gramatiky s aspoii 2 neterminalmi a aspon 2 terminalmi, ktora nie je
LR(0) gramatikou.

RieSenie: Toto riesit nebudem, lebo LR(0) gramatiky sme tento rok nepreberali.

4. (5b) Uvedte priklad redukovanej bezkontextovej gramatiky s aspoii 2 neterminalmi a aspon 2 terminalmi, ktora nie je
LL(1) gramatikou.

RieSenie: Ak méame najst gramatiku, ktora nie je LL(1) gramatikou, potrebujeme zostrojit taka gramatiku, ktora bude
mat s istotou konflikt v rozkladovej tabulke. Potrebujeme teda zostrojit gramatiku, ktora bude mat neterminal, ktory
bude obsahovat 2 pravidl4, ktoré buda mat prienik v ich mnozinadch PREDICT. KedZe zakladom mnoZiny PREDICT je
pocitanie mnoziny FIRST pravej strany, zostrojime 2 pravidla, ktoré buda mat uréite koliziu v mnozindch FIRST - obe
pravidla budi mat spoloénii predponu!. Napriklad gramatiku s 2 neterminalmi S, A, 2 terminalmi a, b a pravidlami -
rovno uvediem aj ich mnoziny PREDICT:

e S — A, PREDICT(S — A) = {a},

o A— aA,PREDICT(A — aA) = {a},
o A— ab, PREDICT(A — ab) = {a}.
Pravidla 2 a 3 maju na pravej strane spolo¢nu predponu - terminél a. Teda 2. a 3. pravidlo budi mat spolo¢ny prvok

v mnozinach PREDICT a v rozkladovej tabulke RT'[A,a] by boli uvedené aj pravidlo 2, aj pravidlo 3, teda vznikne
konflikt a gramatika nie je LL(1) gramatikou.



5. (10b) Najdite koneény automat (necham na Vas ¢i DKA alebo NKA), ktory akceptuje jazyk
L ={w € {0,1}* | asponi 1 z poslednych 3 symbolov slova w je jednotka}.

RieSenie: Do jazyka patria prave tie retazce, ktoré maju na jednom z poslednych 3 miest aspoil jednu jednotku. Teda
inymi slovami:

Retazec musi byt dizky aspoi 3
Retazec nesmie konéit 000, teda bude koncit 001, 010, 011, 100, 101, 110, 111.

Je teda vhodné navrhnat NKA /DKA tak, aby sledoval, aké st posledné 3 symboly aktuélne precitanej casti vstupu a ak
st posledné 3 symboly ¢okol'vek iné, nez 000, tak bude aktualne signalizované akceptécia vstupu. Zaroven treba zaistit,
aby automat neakceptoval retazec kratsi ako 3.

Prvé rieSenie, ktoré ukazem, je pomocou NKA:

Vysvetlenie logiky NKA

Uvedeny jazyk je mozné popisat regularnym vyrazom: (0 | 1)*(001 | 010 | 011 | 100 | 101 | 110 | 111) teda ze doit
patria vSetky retazce konciace niektorou trojicou z 001,010,011,100,101,110,111

NKA pracuje tak, ze tu cast vstupu ktord netvori posledné 3 symboly, spracuje v stave ¢, - oznac¢im ju
premennou w.

Nasledne sa NKA vyberie tou cestou, ktora zodpoveda poslednym 3 symbolom. Ak je prvy symbol zo zavere¢nej
trojice 1, teda vstup koné¢i 100,101,110,111, automat sa prepne do stavu q,1. Nasledne je irelevantné, aké budu
dalsie 2 symboly, teda predposledny a posledny symbol, retazec urc¢ite patri do jazyka, preto sa dostane automat
po ich spracovani do ¢;.

Ak je prvy symbol z poslednej trojice 0, automat sa prepne do q,0- Nasledne sa rozligi, ¢i je dalsi symbol z poslednej
trojice 0 alebo 1, podla toho sa prepne do qugp alebo wyp1.

Ak je automat v stave q,01, znamena to, Ze predposledny symbol zo zavere¢nej trojice bol 1. Teda retazec konci
urcéite 010 alebo 011, a teda patri do jazyka L. Preto zo stavu ¢,01 vedie prechod na 0 alebo 1 do akcepta¢ného
stavu qy.

Ak je automat v stave quo0, znamena to, ze prvy a druhy symbol zo zavere¢nej trojice boli nuly. Je teda na
poslednom symbole vstupu, ¢ cely retazec automat bude alebo nebude akceptovat. Ak je posledny symbol vstupu
0, znamené to, Ze vstup kon¢i trojicou 000. Automat sa prepne do stavu q.000, ktory nie je akceptaény.

Ak je automat v stave q,00 a posledny symbol na vstupe je 1, znamené to, Ze retazec konéi trojicou 001, retazec
patri do jazyka L a automat sa prepne do stavu gs.

Stav gr je teda akceptacnym stavom, ktory signalizuje len to, Ze vstup urcite koncil priponou 001, 010, 011, 100,
101, 110, 111, a teda Ze sa ma akceptovat.

Druhé riesenie, ktoré ukazem, bude pomocou DKA (nie je to najjednoduchsie riegenie z hladiska poctu stavov, ale ide o
rieSenie, ktoré demonstruje, ako deterministicky rozmyslat pri konstrukcii DKA).



V podstate spravime automat velmi podobny NKA, teda tiez budeme sledovat posledné 3 vstupné symboly. Rozdiel je v
tom, Ze v NKA sa viete “spolahntut” na nedetermistické spravanie, pretoZe vam stac¢i, aby existoval akceptacny vypodcet
- v uvedenom NKA to znamen4, Ze ak sa prave ¢ita treti symbol od konca, tak to je ten symbol, ktorym by sa mal NKA
prepnut zo stavu ¢, do alebo g0 alebo gy 1.

V DKA je nutné vSetky prechody mat deterministické! Vsimnite si, ako je navrhnuty nasledovny DKA - toto eSte
nie je finalne rieSenie!!!. Stavy qo, ¢1 predstavuju prvy preéitany symbol. Stavy qoo, o1, 910, g11 predstavuju prvé
dva preéitané symboly. Stavy qooo, --, g111 rozlisuju 8 réznych situécii podla toho, aké boli prvé 3 preéitané symboly!
Vsimnite si, ktoré stavy s akceptacné!

@ 0
1
0
1
1
0 .
1
1
0
1
0
1

Vysledné rieSenie z tohto DKA ziskame tak, Ze sa teraz na stavy ¢oqo, ---, ¢111 budeme divat aj ako na stavy, ktoré hovoria,
aké boli doposial' posledné 3 preéitané symboly. Ak sa napriklad automat nachadza v stave qgoo, teda na vstupe
bol taky retazec, Ze jeho posledné 3 doposial preéitané symboly boli 000 a d'alsi vstup bude 1, automat sa prepne do ¢go1 -
Alebo ak je automat v stave gg19, teda doposial bola precitané taka cast vstupu, ktord konéila 010 a d'alsi symbol na
vstupe by bol 0, automat sa prepne do g199. Ak by v stave gg19 bol dalsi vstupny symbol 1, znamena to, Ze nova doposial
pre¢itana posledné trojica vstupu bude 101 a automat sa prepne do gi91. V podobnom duchu realizujeme prechody z
kazdého stavu ggoo, ---, q111, ¢im dostaneme vysledné rieSenie:



Samozrejme pri NKA a DKA plati, Ze akékol'vek vaSe rieSenie, ktoré akceptuje ten isty jazyk, je z hladiska skusky
rovnako dobré.



6. (10b) Navrhnite bezkontextovii gramatiku popisujicu blok deklaracie premennych. Termindly (lexémy) méate uvedené,
je nutné urc¢it neterminaly, podiato¢ny neterminél a pravidla. Chceme popisat syntax bloku deklaracie premennych v
nejakom programovacom jazyku podla nasledovnych pokynov:

Blok deklaracie premennych pozostava z deklaréicie jednej premennej za ktorou nasleduje blok deklarécie premen-
nych.

Blok deklaracie premennych moéze byt prazdny.

Deklaracia jednej premennej moze byt realizovana 2 spdsobmi:

e Deklaracia premennej obsahuje typ premennej, za ktorym nasleduje identifikdtor premennej, za ktorym nasle-
duje ; (bodkod¢iarka). (t.j. ide o deklaraciu premennej s typom)

e Deklaracia premennej obsahuje typ premennej, za ktorym nasleduje identifikdtor premennej, za ktorym nasle-
duje znak priradenia = (rovna sa), za ktorym nasleduje konstanta, za ktorou nasleduje ; (bodkociarka). (t.j.
ide o deklaraciu premennej s typom a s inicializaciou).

Typ premennej moze byt:

e lexéma Char - tato lexéma by nasledne v lexikalnom analyzatore rozpoznavala retazce splitajice regularny vyraz
(Char)

e lexéma Int - tato lexéma by nasledne v lexikalnom analyzéatore rozpoznévala retazce spliajtce regularny vyraz
(Int)

e lexéma Double - tato lexéma by nasledne v lexikdlnom analyzatore rozpoznavala refazce splhajtce regularny
vyraz (Double)

Identifikdtor premennej je reprezentovany lexémou id. Tato lexéma by nasledne v lexikdlnom analyzatore rozpoz-
néavala retazce splhajice regularny vyraz (ald|...|z)(ald]...|2)*
Konstanta moze byt:

e lexéma konst_char - znakova konStanta, tato lexéma by nésledne v lexikdlnom analyzatore rozpoznévala retazce
splhajice regularny vyraz (’)(alb|...|z)(")

e lexéma konst_int - celo¢iselna konsStanta, tato lexéma by nésledne v lexikdlnom analyzatore rozpoznavala
retazce splhajice regularny vyraz (0[1]...]9)(0[1]...|9)*

e lexéma konst_double - desatinna konStanta, tato lexéma by nésledne v lexikdlnom analyzatore rozpoznavala
retazce spliiajtce regularny vyraz

(0]1]--9)(0]1]...19)* () (0]1]...]9)(0[1]...|9)*

Priklad: Ukazka retazca, z ktorého odvodena postupnost lexém po tokenizacii (lexikalnej analyze) patri do uvedeného
jazyka (pri tokenizacii ignorujeme whitespace znaky):

Int i,
Char ¢ = ’a’;
Double d = 10.5;

RieSenie:

Tato tloha ma za ciel zistit, ¢i mate aspon tusenia, o ¢om do ryze vobec bol tento predmet a naco slizia o.i. gramatiky.
V tejto tlohe pomocou bezkontextovej gramatiky formalne popiSeme Struktiru deklaracie bloku premennych podla
pokynov - body (a) - (f) koresponduja s bodmi zo zadania tlohy. Pravidla gramatiky by boli (nova strana):



(a) <BLOK DEKLARACII> — <DEKLARACIA> <BLOK DEKLARACII>
(b) <BLOK_ DEKLARACII> — ¢
(¢) <DEKLARACIA> — <TYP> <IDENTIFIKATOR> ;

<DEKLARACIA> — <TYP> <IDENTIFIKATOR> = <KONSTANTA> ;
(d) <TYP> — Char

<TYP> — Int

<TYP> — Double
(e) <IDENTIFIKATOR> — id
(f) <KONSTANTA> — konst_char

<KONSTANTA> — konst_int

<KONSTANTA > — konst_double

Podiato¢ny neterminal S = <BLOK DEKLARACII>. Neterminidly N = { <BLOK DEKLARACII>,
<DEKLARACIA>, <TYP>, <IDENTIFIKATOR>, <KONSTANTA> }.

. (Bonus 5b) Ku gramatike z predchadzajtceho bodu navrhnite sémantické podprogramy, ktoré sa realizuja v pripade
redukcie podl'a pravidiel gramatiky. Ulohou sémantickych podprogramov je vypoc&et miesta, ktoré budii premenné
zaberat v pamiiti. UvaZujte, Ze premenn4 typu Char zabera 1 bajt, premenna typu Int zaberd 4 bajty a premenna
typu Double zaberd 8 bajtov. Sémantické podprogramy zabezpecia, Ze koreni derivacného stromu bude mat priradeny
sémanticky atribut, ktory popisuje celkovii paméitova naro¢nost bloku deklaricie premennych.

Priklad: Pre retazec z minulého prikladu by v deriva¢nom strome bol v koreni uloZeny sémanticky atribut s hodnotou
13, pretoze cely blok deklarécii obsahuje deklaraciu premennej typu Int (t.j. o velkosti 4 bajtov), Char (t.j. o velkosti 1
bajt) a Double (t.j. o velkosti 8 bajtov).

Riesenie: Toto riesit nebudem, sémantické podprogramy sme tento rok nepreberali.



