Vytvaranie tabuliek pripadov
pouzitia
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Use Case tabulka

NAzovV

Cislo pripadu

Strucny opis pripadu

Aktéri

Vstupné podmienky

Inicializacia pripadu

Hlavny scenar

Vystupné podmienky

Alternativne scenare

Délezita doplnkova informacia
k diagramu pouzitia

Kazdy pripad v diagrame
pouzitia ma svoju tabulku

Narocnejsia uloha ako tvorba
samotného diagramu

Pridana hodnota tabulky je
vacsia ako pridana hodnota
diagramu

Predstavuje strucny zapis
ALGORITMU



Principy vytvarania a ucel

Zakladne principy

. Tabulka - VZDY iba pre zakladny pripad pouzitia (ten, ktory
je asociaovany s aktérom)

Pripad pouzitia ,include” zahrnut do hlavného scenara.
Pripad pouzitia ,extend” zahrnut do alternativheho scenara.

. Chyboveé pripady — tiez do alternativheho scenara.

Uéel

Tabulky sluzia ako opis funkcionality systemu vo faze jeho
koddovania. Su urCené vyvojarom.



Vyvolanie: po kliknuti na use-case
Struktura sa odliduje podla pouzitého nastroja
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Brief description:

Primary Actor: v]

Stakeholders: v [ Add J

Scope: &

Level: 2

Actorl

Precondition:

Postconditions

Minimal guarantees:
Success guarantees:
Triggers:
Frequency of use:
Priority: v]

State: v




Priklad 1a

Vytvorte use-case tabulku pre pripad pouzitia ,Objednanie produktu XY*.

OBJEDNANIE PRODUKTU XY

Cislo pripadu pouzitia: 1.1 (UC1)

Objednanie
produktu XY
UCl

Opis: Zakaznik si objedna produkt XY a zaplati zalohu

Zaplatenie
zalohy

wincludex

Aktén: Zakaznik

o Vstupné podmienky: Zakaznik je zaevidovany v systéme.

Inicializacia: Aktivovanie tlacidla ..Objednavka zakaznikom®™.

Hlavny scenar:
1. Zakaznik si vyberie produkt XY a objedna ho.

2. Systém sa presmeruje na platobni branu.

<<include>> $ @Zékaznik zada idaje o platbe a potvrdi ju.

4. Systém zaeviduje objednavku a platbu zilohy

V¥stupné podmienky: Objednavka sa potvrdi a platba zalohy sa

uspesne vvkona.

Altemativny scenar:

e Platba zilohy neprebehla.

e Objednavka nebola zrealizovana.




Priklad 1b: kontrola spravnosti udajov

OBJEDNANIE PRODUKIU XY

Cislo pripadu pouzitia: 1.1 (UC1)

Opis: Zakaznik si objedna produkt XY a zaplati zalohu

Akten: Zakaznik

Vstupne podmienky: Zakaznik je zaevidovany v systéme.

Inicializacia: Aktivovanie tlacidla ,,Objednavka zakaznikom®.

Hlavny scenar:
1. Zakaznik si vybene produkt XY a objedna ho.
2. Systém sa presmeruje na platobna branu.
3. Pokial zakaznik nezada spravne udaje opakuj: ¢ V I i =
3.1 Zakaznik zada udaje o platbe ¢ y epsen Ie
4. Zakaznik potvrdi platbu

5. Systém zaeviduje objednavku a platbu zalohy

V¥stupneé podmienky: Objednavkasa potvrdi a platba zalohy sa

uspesne vykona.

Altemativny scenar:

e Platba zalohy neprebehla.

e Objednavka nebola zrealizovana.




Lekar

Priklad 2: extend

Vytetreme Predpisanie

pacienta Kr=-===--
uc2

liekov

<<extend>> >

VYSETRENIE PACIENTA

Cislo pripadu pouzitia: 1.2 (UC2)

Opis: Lekar vysetri pacienta

Akteén: Lekar

Vstupné podmienky: Pacient je zaevidovany v systéme.

Inicializacia: Aktivovanie tlacidla .. Zaznam o vySetreni®.

Hlavny scenar:

1. Lekar vysetri pacienta.

(o]

. Vypise zaznam o vySetreni .

Potvrdi uloZenie zaznamu do systému

L

V¥stupné podmienky: Zaznamo vysetreni je uloZeny v systéme.

Altemativny scenarl:

@\-’ pripade potreby lekar predpise hieky a zaznaéi to do

systéemu.

Altemativny scenar2:
2.1. Ak nastane chyba pn vysetreni (napr. pristroja) alebo
lekar zada nespravne udaje alebo vypadne pripojenie, tak
pripad pouzitia skonéi neuspesne.

2.2. Vypise sa hlasenie o chybe.




Priklad 3: dedenie (XOR)

ypinenie udajov
osob. dokladu
ucs3

Osoba

pouzitie OP pouzitie pasu

V tabulke sa tato situacia
nezaznacuje.

(Jedina moznost => znacCkovaci
jazyk, Co je ale nevhodne, lebo
zhorsuje prehlfadnost.)

VYPLNENIE UDAJOV Z DOKLADU

Cislo pripadu pouzitia: 1.3 (UC3)

Opis: Osoba vyplni udaje

Aktéri: Osoba

Vstupné podmienky: ziadne.

Inicializacia: Aktivovanie tla¢idla ., Vypli udaje z dokladu™.

Hlavny scenar: NEPOVINNE!
1. Osoba zada, o aky doklad ide (OP alebo pas).

[

. Osoba zada udaje z dokladu.

3. Potvrdi uloZenie udajov do systému.

Vvstupné podmienky: Udaje su uloZené v systéme.

Altemativny scenar:

1.1.V pripade chvbv sa operacia nevvkona.




Naslednost diagramov prip. pouzitia: ZLE!
Nikdy nevyplyva zo samotneho diagramu!

Aplikacia pre medzinarodny
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Casova alebo kauzalna (logickd)
naslednost pripadov pouzitia

Z diagramu pripadov pouzitia ju nevieme identifikovat'.
Vyplyva iba z tabuliek pre jednotlivé pripady pouzitia.

Priklad 4. Ako zabezpeCime, aby UC1 a UC2 predchadzali UC4?

Actorl
o Actord




Casova alebo kauzalna naslednost
pripadov pouzitia (vysvetlenie a priklad)
. Neznaci sa do diagramu pripadov pouzitia!!!

Priklad 4 — rieSenie.

. Ak UC4 nasleduje (Casovo alebo logicky) po UC1 a UC2,
tak vysledky vykonania UC1 a UC2 sa piSu ako vstupné
podmienky v tabulke pre UC4.

VYKONANIE PRIPADU POUZITIA UC4

Cislo pripadu pouzitia: UC4 @

B (41 H —

Aktéri: Aktérd

Vstupné podmienky: Vysledok vykonania UC1 a UC2. @



Kauzalna (logicka) naslednost pripadov
pouzitia — vyplyva z tabulky pre UC4
Priklad 4 - pokraCovanie.

VYKONANIE PRIPADU POUZITIA UC4

Cislo pripadu pouzitia: UC4

Aktéri: Aktérd

Vstupné podmienky: Vysledok vykonania UC1 a UC2.

Actorl

Actor4



