Diagram pripadov pouzitia (Use Case): cvicenie

Uloha: Pomocou diagramu pripadov pouZitia namodelujte éerpaciu stanicu.

- Cerpacia stanica pontika nacerpanie pohonnych hmot, predaj rozli¢ného tovaru,
obCerstvenia a iné sluzby (pozri dalej). Sluzby suU bud spoplathené alebo
zadarmo. Je mozné si kupit obcerstvenie alebo rozli¢cny tovar priamo z pultov
predajne. Na cCerpacej stanici je mozné aj povysavat auto priemyselnym
vysavacom (v cene 50 centov/5min) ako aj dohustit pneumatiky. Sluzba
dohustenia pneumatik je ako jedind zadarmo. Pri plateni je mozné vyuzit rézne
druhy platby. D3 sa platit kartou alebo v hotovosti. Pri platbe je mozné uplatnit
zlavu pomocou bonusu.

- Modelujte prislusny diagram tak, ze vyznacite vsetky podstatné pripady
pouzitia. Vyhnite sa priliSnej detailizacii a vysokému poctu hierarchickych drovni.

- KvOli zjednoduseniu uvazujte, ze systém ma iba jedného aktéra.
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