Stavovy diagram
(State machine)



Stavovy diagram

* \/lyznam
* je to diagram spravania. Ukazuje spravanie oddelenej Casti systému pomocou
série prechodov konecnych stavov (uzly stavov s prechodmi).
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Syntaktické prvky stavovych diagramov

* Stav
Stavy: jednoduchy

Zlozeny stav (composite)
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Regiony v kompozitnych stavoch

* Ortogonalny kompozitny stav

MobZe sa uviest
f Nazov kompozitného stavu \

[ndzov regiénul]




Priklad ortogonalneho kompozitného stavu

loosing a job
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Prechody

e Behavioralna STM

* Prechody su definované: [ triggers ] [ guard ] ['/' behavior-expression ]

* podmienka a spravanie je volitelné

spustac (trigger) spravanie (behavior-expression)

N v

activate [isVerified()] / blink:=led(GREEN);blinkOff :=led(RED) (
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Idle J / Y k Active

podmienka (guard)



Pseudostavy a prechody

* Pseudostavy

PocCiatoCny pseudostav

o —
——= X Ukongenie
@% Vstupny bod

Vystupny bod

* Prechody

nazov udalosti (trigger)\

Choice
[x>13] [>0]
[t=x] [=0]
[x>=c] [<0]
Fork Join



Ohranicenia

stm Cakanie na vstup

stm URLConnection {protocol} ’




Priklad 13
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Priklad 1b
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Priklad 23
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Priklad 2b

e Automaticky prechod
* Pozor na nejednoznacnost

stm Bankomat ATW
W vypnut' / shutDown
.%[ Vypnuty J \
zapnut'/ startup
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rartl \ y
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entry/ citaKartu
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Priklad 3a

stm Automat/

Testovany

OK

error
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Priklad 3b

stm Automa'y

[result == OK]

-~

stlacenie TestButton
W / result = diagnosticResult() [result == warning]

Pripraveny

Testovany j

V udrzbe

choice — vhodné na dynamické vyhodnotenie spravania

) O O
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prevadzky




Pripomienka

* BliZi sa termin odovzdavania zadani — cast 1

* terminy 1. tyzden: 27- 31.10.2025

* terminy 2. tyzden: 3 -7.11.20225

e zapisete sa na jeden termin — hociktory medzi 27.10 - 7.11.2025

* Podrobné informacie o presnych datumoch a ¢asoch — pride mailom
(vikend)

e Zapisovanie na terminy - Google Docs (bude zaslany link)
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