VERZIOVANIE PROJEKTOV



Verziovanie

e Zaznamenavanie zmien v suboroch
* Vratenie zmien v subore alebo celom projekte na fubovolnu verziu
e Zobrazovanie zmien medzi verziami

* Kontrola nad zmenami od jednotlivych programatorov, praca v time

angry rockets v1.0 angry rockets v1.1 angry rockets v1.2 angry rockets v1.9
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Najpouzivanejsie operacie

- git init + git clone » git

e git add e git push

* git commit e git pull

* git log * git checkout
* git status * git branch

e git diff * git merge

* git show * git fetch

* git blame * git clean/reset/revert



Cyklus stavov pre subory v GIT

Untracked Unmodified Modified
prikaz add
Add the file

it the fil
S = prikaz add
Stage the file
Remove the file

e mit
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Git init

e vytvori sa prazdny Git repozitar

» working directory — vSetko vo vnutri moze byt sucastou
repozitaru

e adresar .git



Clone

stiahne cely vzdialeny Git repozitar do lokalneho priecinka

/ Lokalny repozitar — po vykonani prikazu clone

@el godzilla vs kong 1.9 @el godzilla vs kong 9

~

develop

[ master

godezilla vs kong v1.2 godezilla vs kong v1.3

/

git clone

/ Vzdialeny repozitar

~

Gevel godzilla vs kong 1.9 Gevel godzilla vs kong 9

[  develop

/ master

godezilla vs kong v1.2 godezilla vs kong v1.3

/




commit

vytvaranie novych verzii —,,commit-ov”

smer plynutia ¢asu

Edzilla vs kong ﬂD Gdzilla vs kong v'ID Gdzilla vs kong v19 edzilla vs kong ‘”9




push

poslanie verzii do vzdialeného repozitaru

Lokalny repozitar Vzdialeny repozitar

<<HEAD>> <<HEAD>> <<HEAD>>

édzilla vs kong vla edzilla vs kong v13 ‘ edzilla vs kong v19 @zi"a vs kong vla @zilla vs kong \”3

pred prikazom push po prikaze push




fetc h - stiahnutie verzii zo vzdialeného repozitara

Lokalny repozitar
<<HEAD>>

pred prikazom fetch —l-

godzilla vs kong v1a

po prikaze fetch <<HEAD>>

- T

Gdzilla vs kong v13

Stiahnuté vsetky verzie zo vzdialeného repozitara

<<HEAD>>

édzilla vs kong \”3 Gdzilla vs kong v1a Gdzilla vs kong V‘ID

/ Vzdialeny repozitar \

<<HEAD>>

¢— | | |

édzilla vs kong v13 Gdzilla vs kong v]S Gdzilla vs kong V1D

vysledok je ulozeny v Specidlnej vetve

FETCH_HEAD



branch

vytvaranie vetiev

@el godzilla vs kong 9 @el godzilla vs kong 9

develop

master

édzilla vs kong v19 édzilla vs kong v19




merge

zluCovanie vetiev

@el godzilla vs kong 9 @el godzilla vs kong 9

édzilla vs kong vla Gdzilla vs kong v19 édzilla vs kong V1D




oull

stiahnutie verzii zo vzdialeného repozitara
kombinacia prikazov git fetch a git merge FETCH_HEAD

Lokalny repozitar

pred prikazom pull

<<HEAD>>

- T

édzilla vs kong v13

po prikaze pull

<<HEAD>>

edzilla vs kong v13 édzilla vs kong v19 €dzilla vs kong V1D

-

Vzdialeny repozitar

N

<<HEAD>>

édzilla vs kong v19 Edzilla vs kong v19 édzilla vs kong V1D

.

/




Softvér

(]
0 glt --local-branching-on-the-cheap

* https://git-scm.com/downloads
* Podpora pre OS Windows/MacOS/Linux/Unix



https://git-scm.com/downloads
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